COMO CRIAR UM JOGUINHO EM VB

INTRODUÇÃO

O conteúdo deste material ensina a criar um jogo em Visual Basic, concordo que jogos para Windows são uma merda mas pelo menos não estou ensinando a destruir sistemas com o falso propósito de “fins educativos”.

O JOGO
Foi jogando “Rotation” num NOKIA 8260 que tive a idéia de desenvolver uma versão deste jogo para VB. O objetivo do jogo é tentar colocar os números em sua ordem natural usando o quadrado de seleção. Se você programa em VB continue lendo, senão, leia assim mesmo.

CRIANDO O VISUAL

Crie um projeto “Standard EXE”  e altere as propriedades do seu form principal com base nestas: 

(Name) = form_rotation

BorderStyle = 2 – Sizable

Caption = Rotation

Height = 3345

KeyPreview = True

MaxButton = False

StartUpPosition = 2 – CenterScreen

Width = 2535
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Observe o meu form:

Temos um menu, nove labels, um frame e um shape. Crie um menu parecido com este:
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Para os nove labels daremos os nomes na seguinte ordem:

Para quadro de seleção (shape) dê o nome sh_quadrado e para o frame dê um nome que você achar bonito.

ESCREVENDO O CÓDIGO

Declare duas variáveis em (General):

Dim pos, x As Integer

Para o início do jogo vamos inserir umas linhas no form_load:

Private Sub Form_Load()

pos = 1

sh_quadrado.Left = 840

sh_quadrado.Top = 840

End Sub

Atribuímos 1 para ‘pos’ e definimos a posição inicial do quadrado de seleção. Essa posição depende de onde os labels estarão no form.

Adicione a seguinte sub para que seu form não possa ser redimensionado:

Private Sub Form_Resize()

form_rotation.Width = 2535

form_rotation.Height = 3345

End Sub

Essas medidas variam de acordo com o tamanho do seu form. Projete e depois copie as medidas.

MOVENDO O QUADRADO DE SELEÇÃO

Para mover o quadrado o jogador usará as teclas 2, 4, 6, 8 e 5, esta última para girar os números. Lembre-se que você alterou a propriedade KeyPreview do seu form para true, isso faz com que o jogo possa ler as teclas que o jogador está pressionando.

Escreva o seguinte código para o evento KeyPress do seu form:

Private Sub Form_KeyPress(KeyAscii As Integer)

Select Case KeyAscii

    Case Is = 50

        Select Case pos

            Case Is = 1

                sh_quadrado.Left = 840

                sh_quadrado.Top = 1200

                pos = 3

            Case Is = 2

                sh_quadrado.Left = 1080

                sh_quadrado.Top = 1200

                pos = 4

        End Select

    Case Is = 54

        Select Case pos

            Case Is = 1

                sh_quadrado.Left = 1080

                sh_quadrado.Top = 840

                pos = 2

            Case Is = 3

                sh_quadrado.Left = 1080

                sh_quadrado.Top = 1200

                pos = 4

        End Select

    Case Is = 56

        Select Case pos

            Case Is = 3

                sh_quadrado.Left = 840

                sh_quadrado.Top = 840

                pos = 1

            Case Is = 4

                sh_quadrado.Left = 1080

                sh_quadrado.Top = 840

                pos = 2

        End Select

    Case Is = 52

        Select Case pos

            Case Is = 2

                sh_quadrado.Left = 840

                sh_quadrado.Top = 840

                pos = 1

            Case Is = 4

                sh_quadrado.Left = 840

                sh_quadrado.Top = 1200

                pos = 3

        End Select

    Case Is = 53

        Select Case pos

            Case Is = 1

                roda (1)

            Case Is = 2

                roda (2)

            Case Is = 3

                roda (3)

            Case Is = 4

                roda (4)

        End Select

End Select

End Sub

VEJA COMO FUNCIONA

‘seleciona o código ascii da tecla pressionada

Select Case KeyAscii

‘caso seja igual a 50, significa que a tecla 2 foi pressionada, então vamos mover para baixo,

Case Is = 50

‘seleciona pos, que indica a posição do quadrado,

Select Case pos

‘caso seja igual a 1,

Case Is = 1

‘dá as novas coordenadas, 

sh_quadrado.Left = 840

            sh_quadrado.Top = 1200

‘define sua nova posição.    

pos = 3

‘caso a posição inicial seja igual a dois,            

Case Is = 2

‘dá as coordenadas...

sh_quadrado.Left = 1080

sh_quadrado.Top = 1200

‘define sua nova posição, e assim em diante...

pos = 4

Para todas as teclas usamos o mesmo processo: verifica qual tecla foi pressionada, verifica qual a posição do quadrado, move o quadrado e define sua nova posição. Isso acontece caso keyascii seja igual a 50, 52, 54 ou 56. 

No final da codificação do evento Form_KeyPress temos um procedimento diferente para quando a tecla cujo seu código ascii é igual a 53 (tecla 2). 

...

Case Is = 53

        Select Case pos

            Case Is = 1

                roda (1)

            Case Is = 2

                roda (2)

            Case Is = 3

                roda (3)

            Case Is = 4

                roda (4)

        End Select 

Sem comentários, vamos a função:

Public Sub roda(pos As Integer)

Select Case pos

    Case Is = 1

        x = lb_4

        lb_4 = lb_5

        lb_5 = lb_2

        lb_2 = lb_1

        lb_1 = x

    Case Is = 2

        x = lb_5

        lb_5 = lb_6

        lb_6 = lb_3

        lb_3 = lb_2

        lb_2 = x

    Case Is = 3

        x = lb_7

        lb_7 = lb_8

        lb_8 = lb_5

        lb_5 = lb_4

        lb_4 = x

    Case Is = 4

        x = lb_8

        lb_8 = lb_9

        lb_9 = lb_6

        lb_6 = lb_5

        lb_5 = x

End Select

x = Empty

End Sub

Observe que os números são girados em sentido horário. Vejamos um exemplo, na posição um temos:

4 2    x

5 5    x

Movemos quatro para x, cinco para quatro, dois para cinco, um para dois e x para 1.  Assim também acontece nas outras posições. Não se esqueça de limpar x no final da função.

INICIANDO O JOGO

Crie mais dois labels e um shape. Deixe os parecidos com estes:

Crie mais duas subs: 

Public Sub fecha_jogo()

lb_rotation.Visible = True

lb_email.Visible = True

sh_1.Visible = True

End Sub

Public Sub abre_jogo()

lb_rotation.Visible = False

lb_email.Visible = False

sh_1.Visible = False

End Sub

E escreva o código para o menu “Novo Jogo”

Private Sub men_nov_jog_Click()

abre_jogo

Dim x, y As Integer

For x = 1 To 10 Step 1

    y = Int((4 * Rnd) + 1)

    roda y

Next

End Sub

Sem comentários, vamos ao final:

Public Sub win()

If lb_1 = 1 And lb_2 = 2 And lb_3 = 3 _

And lb_4 = 4 And lb_5 = 5 And lb_6 = 6 _

And lb_7 = 7 And lb_8 = 8 And lb_9 = 9 Then

    MsgBox "Parabéns!", vbInformation + vbOKOnly, "Você Venceu"

    End

End If

End Sub

Agora entre com “win” no final da sub Form_KeyPress:

...

End Select

win

End Sub

Mais um detalhe, coloque um end no evento click do menu sair: 

Private Sub men_sai_Click()

End

End Sub

CONSIDERAÇÕES FINAIS

Escrevi este material com o intuito de dominar o mundo, espero que com a ajuda de vocês possamos conseguir tal façanha.
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