9. Dicas & Truques de programação

Conversão do VB 3.0 para o VB 4.0 ...

1. Salve todos os formulários como texto. Isto facilitará bastante, principalmente se existem formulários salvos como binários e contendo objetos gráficos do tipo Frame, Pannel, etc.; 

2. Todos os VBXs do VB3 que você utilizou no projeto serão substituídos pelos correspondentes OCX. Caso você tenha utilizado VBX de terceiros, será necessário um upgrade junto ao fornecedor para o OCX 32-bits. O mapeamento dos VBXs para OCXs é automático, inclusive quanto às DLLs que lhes dão suporte; 

3. Remova o módulo CONSTANT.BAS (CONSTANT.TXT) do projeto. Todas as constantes VB já estão disponíveis internamente à versão 4. Troque no código, por exemplo, MB_OK por vbOk, IDYES por vbYes, etc. Se você pressionar F2, o Object Browser será chamado e listará as diversas bibliotecas (object libraries) instaladas no seu computador. Escolhendo-se VBA e Constants, você ganha acesso a todas as declarações. Isto tudo facilita ainda mais quando se passar para o VB 5. Evite o uso de frases do tipo: Screen.MousePointer = 11; prefira Screen.MousePointer = vbHourGlass; 

4. Procure pelos DECLARES. Caso mencionem declarações de funções APIs do Windows, você necessitará trocar os nomes das DLLs (ou EXEs DLLs), revisar o nome da função e os parâmetros quanto ao tipo e quantidades. Exemplo: o nome do arquivo KERNEL.DLL passou para KERNEL32.DLL, um INTEGER normalmente passou para LONG, etc. Veja o APIVIEWER que na grande maioria das declarações é possível visualizar e copiá-las com os novos valores corretos; 

5. Arrays no VB 4 são tratados de uma forma um pouco diferente da versão anterior. Se você passa qualquer elemento de um array por referência para uma outra procedure, o VB travará o array, impedindo que no tempo de vida da procedure que recebe o elemento, o array possa ser redimensionado. Quando não há mais referências a elementos do array passados por referência, este array é destravado; 

6. Arquivos abertos para Append eram posicionados na primeira ocorrência do caractere Ctrl-Z (ASCII 26). Agora, a posição inicial de escrita acontece após o último caractere, seja ele o próprio Ctrl-Z ou não; 9. Aplicações que faziam acesso a dados via ODBC e que usavam constantes do arquivo DATACONS.TXT: estas constantes foram renomeadas conforme o exemplo: DB_READONLY para dbReadOnly, sem underscore. Estas constantes são globalmente definidas e não necessitam mais de declarações;

7. Transações de ODBC no VB 3 eram sempre Públicas. No VB 4.0 elas ficam contidas no escopo dos objetos Workspaces. Use a propriedade ODBCTrans par aisolar múltiplas transações que involvam o mesmo banco ODBC; 

8. O operador bang (!) passou a não ser sinönimo do operador dot (.). O primeiro dá acesso aos membros de uma coleção. O segundo, às propriedades de um objeto coleção. Também o operador ! não permite mais acesso às propriedades de objetos tipo DAO (Data Access Object); 

9. No VB 3 cada objeto DAO tinha sua propriedade DAO default. Por exemplo, db.TableDefs(i).Name e db.TableDefs(i) eram sinönimos. No VB 4, deve-se usar o nome da propriedade default no código; 

10. Se existe nome de procedure igual ao nome do arquivo (.BAS) que a contém, você deve diferenciá-los, pois na importação do projeto acontecerá "Expected variable or procedure, not project." 

11. No VB 3, simplesmente referenciando um controle, por exemplo, Set X = Form1.Command1, causava a carga deste formulário. No VB 4, o evento Form_Load só ocorrerá quando uma propriedade ou um método deste formulário for referenciado; 

12.  PUBLIC, nas declarações de constantes e variáveis, está fora de moda. A moda agora é PUBLIC, mas continua sendo aceito a primeira;

13.  Antes, a ordem de sobreposição dos controles em um formulário era definida a partir dos comandos Bring to Front e Send to Back no menu Edit (tempo de desenvolvimento). Agora muitos OCX não dão a mínima para isto. É necessário definir o Z-Order em tempo de execução através do método ZOrder. 

Otimização

1. Use das cláusulas "With .. End" sempre que se referir a mais de uma propriedade ou método de objetos; 

2. Desligue todos os controles OCX que o projeto não venha a utilizar através do menu Tools|Custom Controls; 

3. Evite uso do tipo de dados Variant. Utilize a seguinte ordem de preferência: Integer, Long, Single, Double, Currency e Variant; 

4. Use tipos de objetos específicos ao invés de genéricos. Exemplo: use TextBox e não Control, use frmMain e não Form, etc.; 

5. Use constantes sempre que possível; 

6. Prefira Image Control ao invés de Picture Box, a menos que haja necessidade de características especiais que o último provê. O uso do primeiro aumenta a velocidade e diminui o tamanho do código; 

7. Use o AutoRedraw apropriadamente; 

8. Use Show prematuro (já na primeira linha) no evento Load de um formulário. O VB 4 não mostra o formulário até que todo o código do evento Load tenha sido executado. Fazendo assim, você estará fornecendo alguma coisa para ser visto enquanto outras operações ainda estão em andamento; 

9. Sempre que possível, prefira o emprego de arrays de controle carregados em tempo de execução ao invés de controles individuais colocados em tempo de desenvolvimento; 

10. Quando não for necessário que o usuário edite o texto, use Labels ao invés de TextBox; 

11. Agrupe os procedimentos que tenham relacionamento entre si em módulos separados; 

12. Procure usar arryas dinâmicos do que fixos. Quando não mais necessário um dado array, use ERASE ou ReDim Preserve para descartar dados não necessários;

13. Elimine Debug.Print .... Apesar de ignorados em tempo de execução, eles estarão presentes no arquivo .EXE, aumentando o tamanho deste;

14. Prefira carregar imagens em tempo de execução a partir de um arquivo usando a função LoadResPicture. Imagens carregadas em tempo de desenvolvimento adicionam a imagem ao formulário e aumentam o consumo de recursos do formulário em questão; 

15. Quando não estiver mais usando uma imagem em controles do tipo Form, Picture box ou Image, defina a propriedade Picture para Nothing. Exemplo: Set Picture1.Picture = Nothing ;

16. Se você usa a propriedade Image de uma Picture Box ou de um formulário, o VB cria um bitmap AutoRedraw (mesmo que a propriedade esteja False). Quando você não mais precisar desta imagem, ganhe memória usando o método Cls antes de fazer o AutoRedraw = false. Exemplo: 

picMyPic.AutoRedraw = True

picMyPic.Cls

picMyPic.AutoRedraw = False 




miscelânea


As dicas a seguir são úteis em diversas situações e usam algumas funções do API. Para usar uma destas funções, declare-a em um módulo de programação, seção General, e chame-a a partir de uma procedure comum.

como REmover um formulário Completamente da Memória


No Visual Basic 4.0 um formulário não pode ser completamente removido da memória através do conhecido comando Unload. Para removê-lo, você deve incializar o Form para Nothing (Set Form1= Nothing).

Como Disparar um ShutDown a partir de uma Aplicação VB


Um shutdown do microcomputador pode ser dado através de uma função do API. Inicialmente, Escreva o seguinte trecho de código em um módulo do VB:

Declare Function ExitWindows Lib "user32" Alias "ExitWindowsEx" (ByVal uFlags As Long, _ 



ByVal dwReserved As Long) As Long

Public Const EWX_LOGOFF = 0

Public Const EWX_REBOOT = 2

Public Const EWX_SHUTDOWN = 1 


Em seguida, você pode colocar o seguinte código em um controle do VB (e.g., um botão de comando):

Dim RetVal as Long

RetVal = ExitWindows(0, 0)

Como Obter o Nome do Computador onde a Aplicação VB está Rodando


Às vezes necessitamos conhecer qual o nome da máquina local onde nossa aplicação está rodando. Podemos pensar em dar uma espiada no registro local do Windows95. Esta seria uma solução possível (abordada em outra dica mais adiante). Outra solução envolve uma simples chamada a uma função do API do WIndows95, ou seja:

Declare Function GetComputerName Lib "kernel32" Alias "GetComputerNameA" _

             (ByVal lpBuffer As String, nSize As Long) As Long 

Function sGetComputerName() As String

Dim sBuffer As String

Dim lBufSize As Long

Dim lStatus As Long

lBufSize = 255

sBuffer = String$(lBufSize, " ")

lStatus = GetComputerName(sBuffer, lBufSize)

sGetComputerName = ""

If lStatus <> 0 Then

  sGetComputerName = left(sBuffer, lBufSize)

End If

End Function 

Aqui segue outra maneira, através de uma class que defina uma WINAPI do advapi32:

Private Declare Function RegQueryValueEx Lib "advapi32.dll" Alias "RegQueryValueExA" _

(ByVal hkey As Long, _

ByVal lpValueName As String, _

ByVal lpReserved As Long, _

lpType As Long, _

lpData As Any, _

lpcbData As Long) As Long

Public Function GetLocalComputerName()

Dim RegistryAgent As New clsRegistryAgent

RegistryAgent.RegistryKey = "\System\CurrentControlSet\Control\ComputerName\ComputerName"

RegistryAgent.SubKey = "ComputerName"

RegistryAgent.GetValue

GetLocalComputerName = RegistryAgent.KeyValue

End Function

como enviar um e-mail através de uma Aplicação VB


Uma das possibilidades de mandarmos um e-mail através do Visual Basic 4.0 pode ser conferida pela seguinte dica:

Option Explicit 

Private Declare Function ShellExecute Lib "shell32.dll" Alias _

      "ShellExecuteA" (ByVal hwnd As Long, ByVal lpOperation As _

      String, ByVal lpFile As String, ByVal lpParameters As String, _

      ByVal lpDirectory As String, ByVal nShowCmd As Long) As Long

Private Sub Command1_Click()

Dim ret&

ret = ShellExecute(Me.hwnd, "Open", "mailto:aluiziog@mail.copel.br?SUBJECT=Teste de e-mail via VB com ShellExecute", _

"", App.Path, 1)

End Sub

Como Alterar Datas de Arquivos via VB (p.ex. para Refletir a Versão Corrente de um AplicatiVO)

A seguinte dica cria a possibilidade, através do Visual Basic, de alterarmos datas de arquivos para que refletitam uma certa versão que estamos distribuindo:

Private Type SYSTEMTIME

  wYear As Integer

  wMonth As Integer

  wDayOfWeek As Integer

  wDay As Integer

  wHour As Integer

  wMinute As Integer

  wSecond As Integer

  wMilliseconds As Integer

End Type 

Private Type FILETIME

  dwLowDateTime As Long

  dwHighDateTime As Long

End Type 

Private Type OFSTRUCT

  cBytes As Integer

  fFixedDisk As Integer

  nErrCode As Long

  Reserved1 As Long

  Reserved2 As Long

  szPathName As String * 128

End Type 

Const OF_READ = &H0

Const OF_READWRITE = &H2 

Private Declare Function OpenFile Lib "kernel32" _

(ByVal lpFileName As String, lpReOpenBuff As OFSTRUCT, ByVal wStyle As 

Long) As Long

Private Declare Function CloseHandle Lib "kernel32" _

(ByVal hObject As Long) As Long 

Private Declare Function SetFileTime Lib "kernel32" _

(ByVal hFile As Long, lpCreationTime As FILETIME, _

lpLastAccessTime As FILETIME, lpLastWriteTime As FILETIME) As Long

Private Declare Function GetFileTime Lib "kernel32" _

(ByVal hFile As Long, lpCreationTime As FILETIME, _

lpLastAccessTime As FILETIME, lpLastWriteTime As FILETIME) As Long

Private Declare Function SystemTimeToFileTime Lib "kernel32" _

(lpSystemTime As SYSTEMTIME, lpFileTime As FILETIME) As Long

Private Declare Function LocalFileTimeToFileTime Lib "kernel32" _

(lpLocalFileTime As FILETIME, lpFileTime As FILETIME) As Long 

Function ahtSetFileDateTime(strFileName As String, dtmDate As Date) As 

Boolean

Dim hFile As Long

Dim of As OFSTRUCT

Dim st As SYSTEMTIME

Dim ftCreation As FILETIME

Dim ftLastAccess As FILETIME

Dim ftLastWrite As FILETIME

Dim ftLocal As FILETIME

Dim fOK As Boolean

st.wYear = Year(dtmDate)

st.wMonth = Month(dtmDate)

st.wDay = Day(dtmDate)

st.wHour = Hour(dtmDate)

st.wMinute = Minute(dtmDate)

st.wSecond = Second(dtmDate)

hFile = OpenFile(strFileName, of, OF_READWRITE)

If hFile > 0 Then

  fOK = GetFileTime(hFile, ftCreation, ftLastAccess, ftLastWrite)

  If fOK Then fOK = SystemTimeToFileTime(st, ftLastWrite)

  If fOK Then fOK = LocalFileTimeToFileTime(ftLastWrite, ftLocal)

  If fOK Then fOK = SetFileTime(hFile, ftCreation, ftLocal, ftLocal)

  CloseHandle hFile

End If

ahtSetFileDateTime = fOK

End Function

Como Desabilitar Teclas Especiais via Aplicação VB

Se sua aplicação está sendo exposta num quioske e você não deseja que alguém possa, digamos, dar um CTRL+ALT+DEL, ou CTRL+ESC. Esta dica pode ser útil. Confira.

Chame a WINAPI SystemParametersInfo() a partir de sua aplicação com o parâmetro Screen

Saver Running. Isto desabilitará as teclas CTRL+ALT+DEL, CTRL+ESC and

ALT+TAB. 

Public Declare Function SystemParametersInfo Lib "user32" Alias

"SystemParametersInfoA" (ByVal uAction As Long, ByVal uParam As Long, ByVal

lpvParam As Boolean, ByVal fuWinIni As Long) As Long 

Public Const SPI_SCREENSAVERRUNNING = 97

Sub KeysOff()

Dim X As Boolean

Dim V

' turns off ctrl+Alt+Del, etc....

' Provavelmente também deveria ser setado o screen save active para false

' de modo que o default system screen saver não fosse carregado.

V = SystemParametersInfo(SPI_SCREENSAVERRUNNING, True, X, 0)

End Sub

Determinando se a Aplicação VB está Rodando no Ambiente de Desenvolvimento (IDE)
Às vezes necessitamos dar um tratamento diferenciado ao comportamento do nosso código, dependendo se ele está sendo executado no ambiente de desenvolvimento (IDE) ou via "executável". Um modo de tratar isto poderia ser:

Function InEditEnvironment() as boolean

' Isto aqui funciona com o VB5 - pequenas alterações deverão ser feitas para os outros VB's

Dim Mdl$, hInst

Mdl$ = String$(128, Chr$(0))

hInst = GetWindowWord(hwnd, GWL_HINSTANCE)

ModuleName = Left$(ModuleName, GetModuleFileName(hInst, Mdl$, Len(Mdl$)))

If (Len(Mdl$)) > 0 Then

  inEditEnvironment = ( right(UCase(Mdl$), 7) = "VB5.EXE" )

End If

End Function 

Como Imprimir Logotipos e Outras Figuras em Aplicações Visual Basic 

Esta dica apresenta um método para imprimir logotipos e outras figuras utilizando Visual Basic.


Nos sistemas desenvolvidos em Visual Basic, pode ser que você necessite imprimir alguns relatórios, e é desejável que tais relatórios possuam os logotipos da empresa. Se você não puder utilizar o Crystal Reports, então você está com um grande problema nas mãos!


O Visual Basic disponibiliza o objeto Printer, que permite acessar a impressora padrão (ou outra, se você definir). Fazem parte deste objeto os métodos Print, NewPage e EndDoc (para imprimir textos, saltar de página e terminar a impressão, respectivamente). 


Estas ferramentas, aliadas às propriedades CurrentX e CurrentY (posição horizontal e vertical na folha), permitem resolver quase todos os problemas que encontramos na impressão de um relatório.


O problema reside na impressão de desenhos, pois o método Print somente imprime textos! Então, como imprimir o logotipo da COPEL?


A solução encontrada necessita que em um formulário qualquer exista um controle Picture Box, e que o conteúdo deste controle seja o desenho que se quer imprimir.


Supondo que dentro do formulário Form1 tenhamos um controle Picture Box chamado Picture1.


O controle Picture Box tem como uma de suas propriedades ScaleMode, que indica qual unidade de escala será utilizada para as medidas do controle. Neste modelo, utilizamos ScaleMode igual a 7 (sete), que representa unidade em centímetros.


Para imprimir gráficos, o objeto Print disponibiliza outro método, o PaintPicture, que será utilizado na solução do problema. Veja:

Print.PaintPicture Form1.Picture1.Picture, 0, 0


Note que além de referenciarmos o formulário e a Picture Box, é necessário colocar também a propriedade Picture, que efetivamente representa o desenho. Ao lado da propriedade Picture, aparecem, respectivamente, a posição horizontal e vertical nas quais o desenho será impresso. Estas posições dependem da escala (propriedade ScaleMode) que utilizamos. Existem outros parâmetros opcionais, que, se desejados, podem ser encontrados na documentação do método PaintPicture.




