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Introdução


Bem-vindo ao Delphi, o mais novo produto de alta performance da Borland. Delphi é um produto único em sua categoria combinando códigos totalmente compiláveis, ferramentas visuais e tecnologia para a composição de bases de dados escaláveis, possui facilidades para um rápido desenvolvimento em plataforma Windows© e aplicações Client/Server.


Este trabalho será seu guia para uma rápida aprendizagem no desenvolvimento de sistemas que gerencie bancos de dados. O Delphi é encontrado em dois produtos:


Delphi Client/Server, de alta performance e facilidade para o desenvolvimento de aplicações e suporte a bancos de dados do tipo Cliente/Servidor.


Delphi Desktop, de alta performance e facilidade para o desenvolvimento de aplicações e suporte a bancos de dados locais, permitindo total portabilidade à versão Client/Server.


Apresento-lhes a seguir algumas informações detalhadas para um perfeito desenvolvimento visual, sendo que ao final de cada capítulo prático é exibido o código fonte completo seguido de um resumo dos principais comandos mostrados. Ao final deste estudo você encontrará apêndices que lhe ajudarão a resolver pequenos problemas do dia-a-dia.


Delphi, como Solução para Desenvolvedores


Muitas vezes nos perguntamos, e somos questionados, no porque de adotar o Delphi como a linguagem para o desenvolvimento de sistemas ? Inicialmente, é necessário conhecer que o Delphi oferece um rápido caminho para o desenvolvimento de aplicações nos ambientes:


Windows©, Windows 95© e Windows NT©;


Bancos de dados do tipo Cliente/Servidor: Oracle©, Informix©, InterBase, SyBase© e Microsoft SQL Server©;


Alta performance, em sistemas críticos;


Base de Dados locais e aplicações do tipo network;


Ambiente gráfico, visual e multimídia.


Mas o que é possível fazer com ele ? É possível criar, dentre outros, os seguintes tipos de aplicações em Delphi :


Usá-lo como a linguagem de desenvolvimento para bancos do tipo Cliente/Servidor;


Ambiente heterogêneo para captura e envio de informações em diversos tipos de arquivos de dados;


Um pacote corporativo de aplicações inteligentes e interpretadores de dados.  Incorporando DLL’s e EXE’s externos;


Pacotes multimídia com desenho e animação;


Genéricos utilitários do Windows©;


Criação de bibliotecas (DLL) para leitura por outras aplicações.


Mas porque arriscar em um ambiente novo quando existe no mercado linguagens mais difundidas ? No mundo inteiro Delphi foi testado, e em 15 meses de vida produziu os seguintes resultados:


Delphi está sendo utilizado no momento por mais de 1.500 lugares incluindo as maiores corporações, consultores e organizações de treinamento;


Eleito pela Byte Magazines como Best of Comdex Award;


Vários livros escritos;


Grupos de discussão e periódicos com dicas de desenvolvimento na WorldWibe (Consulte às listas da InterNet através da palavra DELPHI);


Dezenas de bibliotecas e ferramentas para o suporte em Delphi;


Dezenas de artigos em publicações do mundo inteiro, tais como PC Week, InfoWorld, Computer Reseller News, PC Magazine, Windows Sources e muitas outras.


Por tudo aqui exposto fica claro que este no produto demonstra uma inovação para uma criação em alta performance de aplicações. Todos os recursos que você precisará para o desenvolvimento de seus produtos estão agora disponíveis. 


Feliz desenvolvimento.


Fernando Antonio F. Anselmo


( Sempre que você localizar este símbolo significa que existe uma nota que lhe ajudará em caso de dúvida.
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[objeto].PasteFromClipboard - Copia a imagem da área de transferência para o objeto selecionado.


 


�
( Não foi colocado nenhum comando que já não tenha sido visto anteriormente. 
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Apêndice A


Documentação


A documentação incluída com o Delphi Client/Server:


·	Delphi User’s Guide


·	Delphi Component Writer’s Guide


·	Delphi Database Aplication Developer’s Guide


·	SQL Links User’s Guide


·	InterBase User’s Guide


·	InterBase Language Reference


·	InterBase Data Definition


·	ReportSmith Creating Reports


Toda a documentação é encontrada em forma de livros e modo on-line (para o segundo caso faz-se necessária a instalação do ACROBAT© Reader 2.0 que acompanha o produto).


Hardware/Software requeridos


O Delphi Client/Server requer:


·	Windows 3.1© ou superior


·	40 megabytes de espaço livre para a instalação mínima


·	90 megabytes de espaço livre para a instalação completa


·	um processador 80386 ou maior (486 recomendado)


·	8 megabytes de RAM


Para instalar, rode o programa INSTALL.EXE direto do CD ROM ou do disquete e prossiga com as instruções. Serão incluídas informações adicionais no arquivo README.TXT normalmente instalado no diretório \DELPHI.


Alguns exemplos de aplicações estão contidas no diretório \DELPHI\DEMOS.


�
Apêndice B


Conversão de Campos


É possível, com o DELPHI, criarmos um mesmo sistema que rode em diferentes tipos de bases, através de um único ALIAS. Para isto precisamos que a definição, tamanho e nome dos campos e tabelas sejam necessariamente os mesmos. Abaixo está a conversão para quatro bases lógicas de dados:


Sintaxe SQL - para InterBase, ORACLE ©, Informix© entre outras.


BDE Lógico - A chamada do campo interna ao DELPHI.


Paradox - Bases do tipo Paradox.


dBASE - Bases do Tipo .DBF.





Sintaxe SQL�
BDE Lógico�
Paradox�
dBASE�
�
SMALLINT�
fldINT16�
Short�
Number (6,10)�
�
INTEGER�
fldINT32�
Long Integer�
Number (20,4)�
�
DECIMAL(x,y)�
fldBCD�
BCD�
N/A�
�
NUMERIC(x,y)�
fldFLOAT�
Number�
Number (x,y)�
�
FLOAT(x,y)�
fldFLOAT�
Number�
Float (x,y)�
�
CHARACTER(n)�
fldZSTRING�
Alpha�
Character�
�
VARCHAR(n)�
fldZSTRING�
Alpha�
Character�
�
DATE�
fldDATE�
Date�
Date�
�
BOOLEAN�
fldBOOL�
Logical�
Logical�
�
BLOB(n,1)�
fldstMEMO�
Memo�
Memo�
�
BLOB(n,2)�
fldstBINARY�
Binary�
Binary�
�
BLOB(n,3)�
fldstFMTMEMO�
Formatted memo�
Não Apresenta�
�
BLOB(n,4)�
fldstOLEOBJ�
OLE�
OLE�
�
BLOB(n,5)�
fldstGRAPHIC�
Graphic�
Não Apresenta�
�
TIME�
fldTIME�
Time�
Não Apresenta�
�
TIMESTAMP�
fldTIMESTAMP�
Timestamp�
Não Apresenta�
�
MONEY�
fldFLOAT, fldstMONEY�
Money�
Float (20,4)�
�
AUTOINC�
fldINT32, fldstAUTOINC�
Autoincrement�
Não Apresenta�
�
BYTES(n)�
fldBYTES(n)�
Bytes�
Não Apresenta�
�



x = precisão (default: específico para o driver)


y = escala (default: 0)


n = tamanho em bytes (default: 0)


1-5 = BLOB subtipo (default: 1)


Tipos de Dados para o InterBase


O InterBase suporta alguns tipos de dados SQL, mas não suporta diretamente dados do tipo TIME ou TIMESTAMP. A lista abaixo contém os tipos de dados disponíveis para as declarações SQL no InterBase:


Nome�
Tamanho�
Precisão�
Descrição�
�
BLOB�
Variável�
Não apresenta�
Objeto do tipo binário largo, possível guardar dados grandes, tais como gráficos, textos e voz digitalizada.�
�
CHAR(n)�
n Caracteres�
1 até 32767�
Tamanho fixo de caracteres ou tipo de string. O nome também pode apresentar : CHARACTER.�
�
DATE�
64 bits�
1 jan 100  até 11 jan 5941�
Também inclui todas as informações sobre a hora.�
�
DECIMAL (precisão, escala)�
variável�
Precisão: 1 até 15 e escala de 1 até 15�
Especifica-se por precisão o número de dígitos a serem gravados e por escala o número de casas decimais, exemplo DECIMAL(10,3) é igual ao formato: ppppppp.eee.�
�
DOUBLE PRECISION�
64 bits�
1,7 x 10-308 até 1,7 x 10308�
Utilizado para valores científicos, com 15 dígitos de precisão.�
�
FLOAT�
32 bits�
3,4 x 10-38 até 3,4 x 1038�
Precisão simples, com 7 dígitos de precisão.�
�
INTEGER�
32 bits�
-2.147.483.648 até 2.147.483.648�
Campo do tipo longo.�
�
NUMERIC (precisão, escala)�
variável�
Precisão: 1 até 15 e escala de 1 até 15�
Especifica-se por precisão o número de dígitos a serem gravados e por escala o número de casas decimais, exemplo NUMERIC(10,3) é igual ao formato: ppppppp.eee.�
�
SMALLINT�
16 bits�
-32.768 até 32.767�
Campo médio.�
�
VARCHAR(n)�
n Caracteres�
1 até 32767�
Tamanho variável de caracteres ou tipo de string. O nome também pode apresentar : VARYING CHAR ou VARYING CHARACTER.�
�
�
Apêndice C


Aplicação rápida com o Objeto Query


Para não ficar quaisquer dúvidas sobre o objeto tQuery �, vamos utilizá-lo para a demonstração de uma pequena aplicação, neste exemplo, utilizaremos a base de dados encontrada no diretório C:\DELPHI\DEMOS\DATA utilizaremos as tabelas: Customer, Orders, Parts e Items. A idéia é mostrar um formulário com o nome do cliente ligado a um Grid com todas as encomendas pertencentes a este cliente. Conforme a figura abaixo:


�


Para começar, coloque em um novo formulário um objeto tTable � e um objeto tQuery. O objeto tTable efetuará a ligação com a tabela de Clientes (Tabela Customer), enquanto que o tQuery irá extrair os detalhes da encomenda (Tabelas Orders, Parts e Items) apropriados a cada cliente. Os dados estão em uma tabela Paradox, pelo que na propriedade DataBaseName é colocado o nome do diretório que contém os dados (ou defina o nome do Alias: DBDemos). A ligação é completada através da definição das propriedades TableName e IndexName, e se alternarmos a propriedade Active para true vemos os dados reais, mesmo durante a fase de construção do formulário.


Se os registros contendo os detalhes dos pedidos estivessem todos em uma única tabela, a junção poderia ser facilmente realizada pela definição das propriedades MasterSource e MasterField de um segundo objeto tabela, mas, uma vez que necessitamos de dados de mais de uma tabela (Orders e Products), esta técnica simples não funciona. O controle de consulta recupera um conjunto diferente de registros para cada cliente, extraindo dados das duas tabelas ligadas. O Delphi oferece duas técnicas para fazer isto: Uma delas envolve o uso de variáveis Calculadas para uma das três tabelas em questão; uma outra (mais simples) envolve à atribuição de um valor à propriedade SQL do objeto tQuery, ou seja, uma instrução SQL apropriada. Neste exemplo, vamos fazer colocando algum código no evento OnDataChange do objeto DataSource. Lembre-se que este evento é chamado sempre que o registro corrente é alterado.


Insira a seguinte instrução na propriedade SQL do objeto tQuery:


SELECT Orders.OrderNo, Items.Qty, Parts.Description, Parts.ListPrice


FROM Orders, Items, Parts


WHERE Orders.OrderNo = Items.OrderNo AND 


               Items.PartNo = Parts.PartNo AND 


               Orders.CustNo = :CustNo;


Repare no código SQL na variável :CustNo, vá para a propriedade Params do objeto tQuery e coloque para a variável CustNo  criada o Data type como Float, está variável será passada para o SQL através do evento OnDataChange do objeto DataSource, insira o seguinte código:


procedure TForm1.DataSource2DataChange(Sender: TObject; Field: TField);


begin


   Query1.Close;


   Query1.Params[0].AsFloat := Table1CustNo.Value;


   Query1.Open;


end;


( Relembrando no Delphi os dados fluem da base de dados para o formulário na seguinte seqüência:


Base de Dados ( objeto DataSet (tTable ou tQuery) ( objeto DataSource ( objeto Campo


O objeto DataSource é necessário, pois os objetos de campo não podem ligar-se diretamente aos objetos do DataSet, mas apenas através de um objeto DataSource. 


Por conseguinte, para cada objeto DataSet também é colocado no formulário um objeto DataSource. Finalmente, são adicionados objetos de caixa de edição de texto, um objeto Grid para as linhas da encomenda e um objeto dbNavigator ligado a tabela de Customer, rode o projeto. 


objeto Grid está ligado ao objeto tQuery (através do objeto DataSource), então este se atualiza automaticamente com os novos resultados das consultas.


�
Apêndice D


Imprimindo um Formulário


Para imprimir um formulário não tem nenhum segredo, existe o comando PRINT relacionado a formulários, o problema se inicia quando o formulário ultrapassa as dimensões da tela do seu monitor, ou seja, a largura e altura dele é maior que a tela. Digamos um formulário qualquer que tenha a propriedade HorzScrollBar.Range = 768 e VertScrollBar.Range = 1008 (isto corresponde a uma folha de papel tamanho A4).


O programa abaixo resolve exatamente este problema, imprimindo somente objetos: Tlabel, TEdit, TMemo, TDBText, TDBEdit e TDBMemo, utiliza a biblioteca Printers para fazer o serviço, coloque um botão qualquer no formulário que deseje imprimir e para o evento onClick, digite os seguintes comandos:





procedure Tform1.SpeedButton1Click(Sender: TObject);


var


   C : array[0..255] of char;


   CLen, ScaleX, ScaleY, Ind : Integer;


   Format : Word;


   DC : HDC;


   MComp : Tmemo;


   R : TRect;


begin


    Printer.BeginDoc;


    DC := Printer.Canvas.Handle;


    ScaleX := GetDeviceCaps(DC, LOGPIXELSX) div PixelsPerInch;


    ScaleY := GetDeviceCaps(DC, LOGPIXELSY) div PixelsPerInch;


    for Ind := 0 to ComponentCount -1 do


       if (Components[Ind] is TCustomLabel) or (Components[Ind] is TCustomEdit) then


       begin


           MComp := TMemo(Components[Ind]);


           if (MComp.visible) then


           begin


               Printer.Canvas.Font := MComp.Font;


               DC := Printer.Canvas.Handle;


               R := MComp.BoundsRect;


               R.Top := (R.Top + VertScrollBar.Position) * ScaleY;


               R.Left := (R.Left + HorzScrollBar.Position) * ScaleX;


               R.Bottom := (R.Bottom + VertScrollBar.Position) * ScaleY;


               R.Right := (R.Right + HorzScrollBar.Position) * ScaleY;


               if (not (Components[Ind] is TCustomLabel)) and (MComp.BorderStyle = bsSingle) then


                   Printer.Canvas.Rectangle(R.Left, R.Top, R.Right, R.Bottom);


               Format := DT_LEFT;


               if (Components[Ind] is TEdit) or (Components[Ind] is TCustomMaskEdit) then


                  Format := Format or DT_SINGLELINE or DT_VCENTER


               else


               begin


                   if MComp.WordWrap then


                      Format := DT_WORDBREAK;


                   if MComp.Alignment = taCenter then


                      Format := Format or DT_CENTER;


                   if MComp.Alignment = taRightJustify then


                      Format := Format or DT_RIGHT;


                   R.Bottom := R.Bottom + Printer.Canvas.Font.Height + 1;


               end; 


               CLen := MComp.GetTextBuf(C,255);


               R.Left := R.Left + ScaleX + ScaleX;


               DrawText(DC, C, CLen, R, Format);


           end;


       end;


    Printer.EndDoc;


   Close;


end;       


Se você conhece um pouco de Pascal 7.0 não acredito que você teve dificuldades em interpretar o programa, se você não conhece aqui vão algumas dicas:


Inicialmente foi declarado uma série de variáveis que serão utilizadas posteriormente. E então iniciado o objeto de impressão Printer através do comando:


Printer.BeginDoc;


O objeto imprime através de uma subclasse conhecida por Canvas. Esta classe e que torna possível a criação de toda a interface gráfica do Delphi (Este objeto parte de um encapsulamento da Windows HDC). Uma forma simples de se imprimir seria utilizar os seguintes comandos:


Printer.BeginDoc;


Printer.Canvas.TextOut(0, 0, ‘Está imprimindo...’);


Printer.EndDoc;


Mas, para se obter uma cópia fiel do formulário é preciso fazer mais do que isto, inicialmente e chamada a propriedade handle (esta faz uma chamada a Windows GDI chamando funções da API para requerer o modo de desenho dos objetos envolvidos), próximo passo é verificar o tipo de escala (em pixels) da largura e altura da janela a ser impressa.


Agora resta verificar objeto a objeto (do tipo Label ou do tipo Edit) e enviar suas características para os dados da classe Canvas e imprimí-los. Lembre-se o padrão de impressão do Windows© é emitir a listagem somente quando a mesma estiver completa e isto só acontecerá no comando : 


Printer.EndDoc;


( Uma outra saída para a impressão de seus relatórios pode ser conseguida através da utilização de inúmeras bibliotecas prontas que fazem o acesso ao objeto TPrinter. Entre elas existem a ReportPrint© (da Nevrona Designs) que pode ser adquirido uma versão de demonstração através da internet através do seguinte endereço: ftp.primenet.com/users/j/jgunkel /delphi/rprinter.zip


�
Apêndice E


Trabalhando com Máscaras


Abriremos aqui este apêndice para esclarecermos a respeito de campos mascarados no Delphi, alguns campos podem possuir uma mascara para edição através da propriedade MaskEdit, encontrada para os objetos TDateField, TDateTimeField, TStringField, TTimeField e o objeto.


Para montar uma máscara, utiliza-se a propriedade EditMask observando o limite de dados que o campo poderá armazenar. É utilizada basicamente para a validação ou a formatação da entrada de um determinado campo. 


A máscara para os campos pode restringir o uso de determinados caracteres ou formatos válidos, mostrando automaticamente uma janela de não aceitação da máscara. A validação ocorre caracter a caracter. Use o evento OnValidate para validar uma entrada completa. 


A máscara basicamente consiste de três campos, separados por ponto e vírgula. A primeira parte e a máscara propriamente dita. A segunda parte determina se os caracteres fixos devem ser ou não salvos com a máscara (ex: /, -, (, ...). A terceira parte da máscara representa o caracter em branco, podendo ser substituído por outro (ex: _, @, ...).


Estes são os caracteres especiais utilizados com a máscara:


Caracter�
Utilização na máscara�
�
!�
Causa a digitação da máscara fique parada no primeiro caracter, fazendo com que os caracteres digitados que se movam. Ex: !;0;_�
�
>�
Todos os caracteres digitados serão convertidos para maiúsculas. Ex: >aaa;0;_�
�
<�
Todos os caracteres digitados serão convertidos para minúsculas. Ex: <aaa;0;_�
�
<>�
Anula o uso dos caractes > e <. Ex: >aaa<>aaa;0;_�
�
\�
Utilizado para marcar determinado caracter não especial como fixo. Ex: !\(999\)000-0000;0;_�
�
L�
Requer somente caracteres alfabéticos obrigatórios para a posição, do tipo A-Z, a-z. Ex: LLL;1;_ �
�
l �
Permite somente caracteres alfabéticos para a posição, mas não-obrigatórios, do tipo A-Z, a-z. Ex: lll;1;_�
�
A�
Requer somente caracteres alfanuméricos obrigatórios para a posição, do tipo A-Z, a-z, 0-9. Ex: AAA;1;_�
�
a�
Permite somente caracteres alfanuméricos para a posição, mas não-obrigatórios, do tipo A-Z, a-z, 0-9. Ex: aaa;1;_�
�
C�
Requer um caracter obrigatório para a posição. Ex: CCC;1;_�
�
c�
Permite o uso de qualquer caracter para a posição, limitando apenas o número de caracteres utilizados. Ex: ccc;1;_�
�
0�
Requer somente caracteres numéricos obrigatórios para a posição, do tipo 0-9. Ex: 000;1;_�
�
9�
Permite somente caracteres numéricos para a posição, não-obrigatórios, do tipo 0-9. Ex: 999;1;_�
�
#�
Permite somente caracteres numéricos para a posição e o uso dos sinais de - ou +, não-obrigatórios. Ex: ###;1;_�
�
:�
Utilizado como separador de horas, minutos e segundos.�
�
/�
Utilizado como separador de dia, mês e ano.�
�
Exemplos de Máscaras: 


Tipo�
Máscara�
Entrada�
Formatação�
Saída�
�
Telefone�
!\(999\)000-0000;1;_�
0613873350�
(061)3873350�
(061)387-3350�
�
CEP�
00000\-9999;0;_�
73015020�
73015-020�
73015020�
�
Hora�
!90:00:00 >LL;0;_ �
100043PM�
10:00:43 PM�
22:00:43�
�
�
Apêndice F


Trabalhando com Importação e Exportação


A importação e exportação de arquivos no Delphi pode ser realizada sem problemas quando se tratar de tabelas em formatos padrão para o Delphi (Paradox, dBase, Oracle, Sybase, ODBC, etc) o quase problema era se tratando de exportação para arquivos no formato .TXT, quase porque ele será resolvido a partir deste aplicativo.


Crie um novo projeto. Grave a unidade padrão como fExpImp e o projeto como ExpImp.


Coloque os seguintes objetos e faça as seguintes alterações:


Para o Objeto Table (Localizado na página Data Access)


Propriedades�
Configuração�
�
DataBaseName�
DbDemos�
�
TableName�
EMPLOYEE�
�
Para o Objeto OpenDialog1 (Localizado na página Dialogs)


Propriedades�
Configuração�
�
DefaultExt�
TXT�
�
Filter�
Arquivo Texto|*.TXT�
�
Para o Objeto SaveDialog1 (Localizado na página Dialogs)


Propriedades�
Configuração�
�
DefaultExt�
TXT�
�
Filter�
Arquivo Texto|*.TXT�
�
Para o Objeto Button (Localizado na página Standard)


Propriedades�
Configuração�
�
Caption�
&Exporta�
�
Name�
ButExporta�
�
Para o Objeto Button (Localizado na página Standard)


Propriedades�
Configuração�
�
Caption�
&Importa�
�
Name�
ButImporta�
�
O maior trabalho da codificação ficaria por conta de criar janelas de Salvar e Abrir mas todo esse trabalho é realizado pelos objetos OpenDialog e SaveDialog. O resto do código é bem simples vejamos:


Para o evento OnClick do objeto ButExporta





procedure TForm1.ButExportaClick(Sender: TObject);


var


   Arq: TextFile;


begin


    if SaveDialog1.Execute then


    begin


        Screen.Cursor := crHourGlass;


        with Table1 do


        begin


            Open;


            First;


            if  not EOF then


            begin


               AssignFile(Arq, SaveDialog1.FileName);


               ReWrite(Arq);


               repeat


                  WriteLn(Arq,FieldByName('EmpNo').AsString + '|' +


                       FieldByName('LastName').AsString + '|' +


                       FieldByName('FirstName').AsString + '|' +


                       FieldByName('PhoneExt').AsString + '|' +


                       FieldByName('HireDate').AsString + '|' +


                       FieldByName('Salary').AsString + '*');


                  next;


               until EOF;


               CloseFile(Arq);


            end;


            close;


        end;


        Screen.Cursor := crDefault;


    end; 


end;


Inicialmente vamos exportar o arquivo (no caso Employee), o função do comando AssignFile e iniciar um objeto de arquivo texto (determinada pelo tipo de variável TextFile) e o comando ReWrite prepara o objeto iniciado para a gravação. Lembre-se que um arquivo texto só pode receber logicamente texto definido pelos comandos Write (insere um texto em determinado arquivo e o cursor de gravação permanece na posição) e WriteLn (insere um texto em determinado arquivo e o cursor de gravação inicia uma nova linha) então o único trabalho será de percorrer o nosso arquivo com o comando Repeat.


Para o evento OnClick do objeto ButImporta





procedure TForm1.ButImportaClick(Sender: TObject);


var


    Arq: TextFile;


    Texto: String;


    I: Integer;





function MontaVariavel: String;


var


   monta: String;


begin


   monta := '';


   inc(I);


   while Texto[I] <> '*' do


   begin


      if Texto[I] = '|' then


        break;


      monta := monta + Texto[I];


      inc(I);


   end;


   result := monta;


end;





begin


   if OpenDialog1.Execute then


   begin


       Screen.Cursor := crHourGlass;


       Table1.Open;


       AssignFile(Arq, OpenDialog1.FileName);


       Reset(Arq);


       if not EOF(Arq) then


       repeat


          ReadLn(Arq,Texto);


          with Table1 do


          begin


              Insert;


              i := 0;


              FieldByName('EmpNo').AsString     := MontaVariavel;


              FieldByName('LastName').AsString  := MontaVariavel;


              FieldByName('FirstName').AsString := MontaVariavel;


              FieldByName('PhoneExt').AsString  := MontaVariavel;


              FieldByName('HireDate').AsString  := MontaVariavel;


              FieldByName('Salary').AsString    := MontaVariavel;


              Post;


          end;


       until EOF(Arq);


       CloseFile(Arq);


       Table1.Close;


       Screen.Cursor := crDefault;


   end;


end;


Vamos agora importar o arquivo (no caso Employee), o função do comando AssignFile e inicar um objeto de arquivo texto (determinada pelo tipo de variável TextFile) e o comando Reset prepara o objeto iniciado para a gravação. Os comandos de leitura são Read (Lê um caractere de determinado arquivo) e ReadLn (Lê uma linha de determinado arquivo) então o trabalho agora será de separar em pedaços a linha lida isto é realizado na função MontaVariavel que lerá pedaços demarcados do arquivo exportado. 


�
Apêndice G


Doze melhores dicas para o Delphi


Neste último apêndice do trabalho reservei uma coisa especial, pesquisei em todos os documentos tipo Tips & Tricks (Dicas e Truques) e encontrei um documento que falava sobre as onze melhores dicas para o Delphi. 


Autor: Paul Harding 100046.2604@Compuserve.Com (algumas foram alteradas)


Como fazer para o computador soar o beep:


messageBeep(0);


Como pausar um programa por determinado número de segundos:


var


  NumSec: SmallInt;


  StartTime: LongInt;


begin


  StartTime := Now;


  repeat


    Application.ProcessMessages;


  until Now > StartTime + NumSec * (1/24/60/60);


end;


Como mostrar o mouse como uma ampulheta (e depois retorná-lo ao normal):


try


  Screen.Cursor := crHourGlass;     


  { Escreva o ação a executar aqui }


finally


  Screen.Cursor := crDefault;


end;  


Application.ProcessMessages;


Como controlar o pressionamento da tecla <Enter>:


procedure TForm1.EditKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);


{ através do evento onKeyPress do formulário de controle... }


begin


   { se a “var Key” retornar o código #13 corresponde a <Enter>, #9 corresponde a tecla TAB }


   if Key = #13 then


   begin


       Key := #0 { Suprime o som }


       { escreva aqui os seus comandos }


   end;


end;


Como modificar a cor do texto dentro de um campo DBGrid dependendo do conteúdo:


procedure TForm1.DBGridDrawDataCell(Sender: TObject; const Rect: TRect; Field: Tfield; State: TGridDrawState);


begin


   if Table1Client.AsString = ‘XXXX’ then


   begin


       DBGrid.Canvas.Brush.Color := clRed;


       DBGrid.Canvas.Font.Color := clSilver;


       DBGrid.Canvas.FillRect(Rect); { Desenha o pano de fundo }


       DBGrid1.Canvas.TextOut(Rect.Left+2, Rect.Top+1, Field.AsString);


   end;


end;


Como chamar um outro programa (tipo o notepad do Windows©) a partir de um aplicativo (de três maneiras diferentes: normal, maximizado e minimizado):


WinExec(‘C:\windows\notepad.exe’, SW_SHOWNORMAL);


WinExec(‘C:\windows\notepad.exe’, SW_SHOWMAXIMIZED);


WinExec(‘C:\windows\notepad.exe’, SW_SHOWMINIMIZED);


Como varrer uma tabela inteira:


Table1.First;


if not Table1.Eof then


   repeat


      { seus comandos para a tabela }


      Table1.Next


   until Table1.Eof;


Como interceptar as teclas de função:


procedure TForm1.FormKeyDown(Sender: TObject; var Key: Word; Shift: TShiftState);


begin


   if Key = VK_F5 then


      ShowMessage(‘Você pressionou a F5’);


end;


{ pode ser usado da VK_F1 a VK_F12 }


Como os valores de campos de uma tabela para outra:


{ Este exemplo copia apenas tabelas de mesma estrutura }


var


   Num: SmallInt;


begin


   for Num := 0 to TabelaOrigem.FieldCount - 1 do


   begin


      TabelaDestino.Insert;


      TabelaDestino.Fields[Num].Assign(TabelaOrigem.Fields[Num]);


      TabelaDestino.Post;


   end;


end;


Como verificar se um campo inteiro é par ou ímpar:


function TestaParaPar(TestaInteiro : Integer) : boolean;


begin


   if (TestaInteiro div 2) = (TestaInteiro/2) then


      result := True


   else


      result := False;


end;


Como verificar se uma string contém um inteiro:


function IsInteger(TestaString: String) : boolean;


begin


   try


      StrToInt(TestaString);


   except


       On EConvertError do result := False;


   else


       result := True;


   end;


end; 


Como subtrair datas:


function SubData(DataEmprestimo: TDataTime) : Integer;


begin


   result := Date - DataEmprestimo;


end; 
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