Capítulo V

Janela para as Tabelas

Tabelas primárias de informação requerem entradas de dados simples, no nosso caso temos a tabela de categoria, a criação de janelas para a sua manipulação de seus dados não é um bicho de sete cabeças como você verá a seguir.

Reabrindo o seu Projeto

Se assim que você finalizou o capítulo anterior você saiu do Delphi, precisa agora reativar o projeto. Para tanto:

No menu principal clique em File e Open....

O sistema desenvolvido é encontrado no diretório C:\SISTEMA\CADDISCO, com a extensão .DPR.

Neste momento você está pronto para o trabalho, vamos criar a nossa janela:

Clique no menu principal a opção File e New..., em New Items, mude a página para Forms e clique no objeto entitulado Database Form, agora siga as telas:

1. � INCORPORAR PBrush  ���

O tipo a ser criada.

Form Options: Create a simple form 

Uma janela simples

DataSet Options: Create a form using TTables objects

Usando o objeto tabela 

Botão Next.�2. � INCORPORAR PBrush  ���

A tabela a ser usada para a janela. 

Drive or Alias name: AliasDisco

Table Name: categor.db

Botão Next

��3. � INCORPORAR PBrush  ���

Campos a serem inseridos	

Botão “>>“

Botão Next�4. � INCORPORAR PBrush  ���

Formação dos campos

Vertical

Botão Next��5. � INCORPORAR PBrush  ���

Posição dos Labels

Left - A esquerda

Botão Next�6. � INCORPORAR PBrush  ���

Completo

Gera a tela como form principal - Não

O Que gerar: Form e DataModule

Botão Finish��Alterando as Janelas Criadas

Se você seguiu direito as orientações anteriores, então você está com um belo princípio de janela em suas mãos. Digo um belo princípio porque você há de concordar comigo que a janela gerada não é nenhum pouco amigável para o nosso usuário, programando há um certo tempo com o Delphi descobri um padrão de janela que meus usuários gostaram, mas você poderá futuramente também encontrar o seu próprio padrão de janela, então vamos a algumas alterações:

( Se você está utilizando o Delphi 1.0, a única diferença será nos DataModules, não se preocupe coloque todas as instruções em um único formulário.

DataModules ?

Uma das principais novidades que acompanham o Delphi 2.0 é a possibilidade de criação de DataModules, estas janelas especiais funcionam como uma espécie de repositório de dados, não são visualizáveis em tempo de execução. É possível colocar em um único DataModule todo o modelo relacional e todos os outros formulários do sistema acessando-o.

Acesse inicialmente o objeto DataModule1 para as alterações que se seguem.

Modificando as Tabelas e as Ligações

Os objeto que contém as tabelas e as ligações de tabela são objetos invisíveis quando o aplicativo está rodando portanto não se preocupe muito com a posição que ele ocupar.

Tabela no Delphi está contida no objeto � (Table), encontrado na Component Palette na página Data Access, este objeto não é a tabela em si, mas um ponteiro para a tabela, portanto você poderá usar duplicações da mesma tabela, sem que isso afete a integridade de seu banco de dados.

Alterando as propriedades da Table:

Altere na propriedade DataBaseName, nome do banco de dados BaseDisco, caso você não encontre na lista o BaseDisco, abra o objeto F_Menu e tente novamente.

Verifique se a propriedade TableName está apontada para a tabela: CATEGOR.DB, retire o .DB (visando a compatibilidade com outras bases)

Coloque a propriedade IndexFieldNames no nome do índice primário da tabela. SIG_CATEG.

Altere a propriedade Name para TabCategor, ou seja, Tab + Nome da tabela externo (sem a sua extensão), isto facilitará a identificação da Table e a qual DataSource que ela pertence..

Outra propriedade interessante da Table é Active, ela define se a tabela está ou não ativada para o uso. Alteraremos esta propriedade via código, portanto não se preocupe muito com ela neste instante, o ideal e deixá-la false, i.é inativa. 

As Ligações da Tabela no Delphi é realizada através do objeto � (DataSource), encontrado na Component Palette na página Data Access, este objeto faz a ligação de sua tabela externa com os campos do formulário.

Alterando as propriedades do DataSource:

Note que a propriedade DataSet está com o nome alterado (TabCategor), está propriedade define a table ou query (falemos nelas mais tarde) que será ligada.

Altere a propriedade Name para DsCategor, ou seja, Ds + Nome da tabela externo (sem a sua extensão), como dito antes, isto facilitará a identificação do DataSource e a qual Table ele pertence. 

Alterando os campos da tabela

Os campos da tabela deverão ser alterados para conterem as críticas, lembre-se, os campos presentes no DataModule são apenas uma “máscara” para os campos da tabela.

Dê um duplo clique sobre o TabCategor, será aberta a janela do FieldsEditor.

Marque o campo SIG_CATEG e altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��DisplayLabel�Sigla�Nome do campo a ser mostrado na tela��Required�True�Se o campo é ou não requerido para inserção de dados na tabela��EditMask�>AA;0;_�Cria uma máscara de edição para o campo, para alterar esta propriedade clique no botão ���( Outras propriedades importantes a serem levadas em consideração são:

Alignment: Alinhamento dentro do campo: Centralizado, à esquerda ou à direita;

DisplayWidth: Tamanho do campo disponível para inserção de dados;

FieldName: Nome do campo na tabela, externo;

Name: Nome do campo dentro do formulário, interno;

ReadOnly: Se é um campo só de leitura;

Size: Tamanho do campo na tabela; e

Visible: Campo é ou não visível.

( Veja mais observações sobre as máscaras no apêndice E.

Marque o campo DES_CATEG e altere apenas a propriedade DisplayLabel para Descrição.

( Troque a propriedade Name do objeto DataModule1 para DM_Modelo.

Veja como ficou a visão final do objeto DM_Modelo, segue abaixo:

� INCORPORAR PBrush  ���

Codificando o DataModule

Você já deve ter notado que para o Delphi a escrita de códigos é bastante reduzida e bem dividida entre os eventos e com a criação dos DataModules o código ainda fica mais reduzido, diferentemente para os usuários de Delphi 1.0. Todas as críticas e controles para as tabelas ficarão no DataModule enquanto que o formulário se preocupará com o manuseamento dos campos.

Código para efetivar as modificações na tabela para as bases SQL, clique no botão � (Toggle Form/Unit) da SpeedBar, até ter a visão novamente para o DM_Modelo, dê um clique simples no objeto TabCategor (marcando-o) e na Object Inspector, na página Events, dê um duplo click sobre o evento AfterPost:



procedure TDM_Modelo.TabCategorAfterPost(DataSet: TDataSet);

begin

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then		( Se a base de dados é padrão SQL

    begin

        F_Menu.DBDisco.Commit;			( Gravando as alterações da tabela

        F_Menu.DBDisco.StartTransaction;		( Reinicia o modo de transações

    end;

end;

( O objeto que controla o banco de dados faz parte da Unit fMenu então é necessário fazer uso desta Unit, para tanto insira o seguinte código (abaixo da diretiva de compilação):

{$R *.DFM}



uses

   fMenu;

( Para as bases de formato SQL existem três declarações básicas:

StartTransaction - Inicia um bloco de controle para as declarações;

Commit - Termina o bloco de controle gravando as alterações feitas nas tabelas; e

RollBack - Termina o bloco de controle cancelando quaisquer modificações feitas nas tabelas.

Controlando a duplicação dos Campos-Chave

É aconselhável não permitir que o usuário duplique os códigos de categoria, para tanto:

Crie um novo objeto Table com as mesmas propriedades do objeto TabCategor (clique sobre o objeto e digite Ctrl+C e Ctrl+V, elimine as referências aos eventos), alterando a propriedade Name para TabCategorConf.

No objeto TabCategorSIG_CATEG, localize-o através da Object Inspector, dê um duplo click sobre o evento OnValidate

procedure TDM_Modelo.TabCategorSig_CategValidate(Sender: TField);

begin

  if DSCategorState in [dsEdit, dsInsert] then      ( Verifica se o modo é de inserção ou edição de dados

    if TabCategorConf.FindKey([TabCategorSIG_CATEG]) then  ( Pesquisa o campo digit.na tab.criada

    begin

      F_Categ.EditSIG_CATEG.SetFocus;  ( Altera a posição do cursor para o objeto EditSIG_CATEG

      raise Exception.Create('Sigla da categoria duplicado'#10+                         ( Caso já exista mostra

                             'Click no botão "Localiza" em caso de dúvida');                          mensagem de erro

    end;

end;

(Note que existe uma referência para o objeto F_Categ (Será o formulário de Categoria) precisamos então fazer uso de sua Unit, para tanto coloque-a abaixo da diretiva de compilação:

{$R *.DFM}



uses

   fMenu,  { Menu Principal do Sistema }

   fCateg; { Cadastro de Categorias }

( A declaração #10, funciona como um Enter dentro da mensagem, isto fará com que esta mensagem tenha duas linhas.

(O segundo objeto Table foi criado pois a primeira tabela estará em modo de edição ou inserção de registros e não poderá ser desposicionada para a verificação, então a verificação se o registro existe será feita neste segundo objeto.

(O comando raise impede que o registro duplicado seja adicionado na tabela, no modo run-time este comando provocará um erro de classe exception que travará o projeto, não se preocupe, digite F9 e prossiga com os testes, quando o projeto for compilado e rodado através do .EXE o erro não travará o projeto mostrando somente a mensagem definida.

Um último detalhe para o DataModule que temos que prever que a cada novo registro o cursor deve se posicionar no primeiro campo do registro, para o início da digitação:

Marque o objeto TabCategor, e dê um duplo click sobre o evento OnNewRecord:

procedure TDM_Modelo.TabCategorNewRecord(DataSet: TDataSet);

begin

    F_Categ.EditSig_Categ.SetFocus;	( Altera a posição do cursor para o objeto EditSig_Categ

end;

Finalizando o DataModule

Salve o DataModule com o nome de DMModelo. Confira o código completo para o DataModule:

unit DMModelo;



interface



uses

  SysUtils, Windows, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, DB, DBTables;



type                                         

   TDM_Modelo = class(TDataModule)

      TabCategorSig_Categ: TStringField;

      TabCategorDes_Categ: TStringField;

      DSCategor: TDataSource;

      TabCategor: TTable;

      TabCategorConf: TTable;

      StringField1: TStringField;

      StringField2: TStringField;

      procedure TabCategorAfterPost(DataSet: TDataSet);

      procedure TabCategorSig_CategValidate(Sender: TField);

      procedure TabCategorNewRecord(DataSet: TDataSet);

  private

      { private declarations }

  public

      { public declarations }

  end;



var

   DM_Modelo: TDM_Modelo;



implementation

 

{$R *.DFM}



uses

   fMenu,  { Menu Principal do Sistema }

   fCateg;  { Cadastro de Categorias }



procedure TDM_Modelo.TabCategorAfterPost(DataSet: TDataSet);

begin

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then

    begin

        F_Menu.DBDisco.Commit;

        F_Menu.DBDisco.StartTransaction;

    end;

end;



procedure TDM_Modelo.TabCategorSig_CategValidate(Sender: TField);

begin

    if DSCategor.State in [dsEdit, dsInsert] then

       if TabCategorConf.FindKey([TabCategorSIG_CATEG]) then

       begin

          F_Categ.EditSIG_CATEG.SetFocus;

          raise Exception.Create('Sigla da categoria duplicado'#10+

                                              'Click no botão "Localiza" em caso de dúvida');

       end;

end;



procedure TDM_Modelo.TabCategorNewRecord(DataSet: TDataSet);

begin

    F_Categ.EditSig_Categ.SetFocus;

end;



end.



Comandos e suas funções, por ordem de aparição:

Uses - Faz o uso de determinada unidade de procedimentos e biblioteca de funções.

 [DataSource].State - Define o estado em que se encontra determinado objeto DataSource. 

 [Objeto].SetFocus - Posiciona o cursor no objeto definido.

raise - Cria um erro de classe exception que não permitirá que qualquer outra ação prossiga até a mesma ser resolvida.

Alterando o Formulário

Com o DataModule concluído vamos atacar a janela que será mostrada para o nosso usuário, chame objeto Form2 (chame-o através da Project Manager - opção do menu View | Project Manager).

Antes de fazermos quaisquer modificação vamos inicialmente alterar o nome da janela, para tanto pressione a tecla F11 (aparecerá a Object Inspector para o objeto Form2) altere a propriedade Name para F_Categ.

Outra modificação importante e trocar a referência do comando Uses abaixo da diretiva de compilação que estava referenciado ao antigo nome do objeto DataModule (Unit1), troque-o para:

{$R *.DFM}



uses

    DMModelo;  { Referencia ao DataModule } 

Modificando os Labels e Campos

Os Labels, representados pelo objeto � (Label), encontrado na Component Palette na página Standard, são as etiquetas de cada campo que aparece a esquerda dos campos.

Alterando as propriedades dos Labels:

Altere a propriedade Caption de SIG_CATEG e DES_CATEG para “&Sigla:” e “&Descrição:”, respectivamente.

Modifique a propriedade Fonte de ambos para MS Sans Serif, Negrito, 8 e Castanho; e a propriedade AutoSize para True.

( Para selecionar simultaneamente vários objetos, marque o primeiro objeto, segure a tecla SHIFT e marque os demais.

( Qualquer problema para dimensionar o tamanho de objetos use a tecla SHIFT + Setas.

( Qualquer problema para acertar a posição de objetos use a tecla CTRL + Setas.

( Uma propriedade interessante é a FocusControl ela indicará um controle para a posição do cursor. Ex.: Caso seja digitado ALT+S o cursor se posicionará no objeto EditSig_Categ ou Caso seja digitado ALT+D o cursor se posicionará no objeto EditDes_Categ.

Os Campos de Edição, representados pelo objeto � (DBEdit), encontrado na Component Palette na página Data Controls, são os que receberão o conteúdo dos campos da tabela.

Alterando as propriedades do campo Código:

Modifique a propriedade Fonte (de ambos os campos) para MS Sans Serif, Normal, 8 e azul marinho.

Verifique as propriedades DataSource e DataField, nome da ligação com DM_ Modelo.DSCategor e o nome do campo Sig_Categ, respectivamente.

A propriedade Name, nome do campo, é montada com Edit + Nome externo do campo. EditSig_Categ.

Alterando as propriedades do campo Descrição:

Verifique as propriedades DataSource e DataField, nome da ligação com DM_Modelo.DSCategor e o nome do campo Des_Categ, respectivamente.

A propriedade Name, nome do campo, é montada com Edit + Nome externo do campo. EditDes_Categ.

Objeto DBNavigator

O objeto para o controle da tabela, representada pelo objeto � (DBNavigator), encontrado na Component Palette na página Data Controls, e apresentada pôr uma barra de funções que ligada ao DataSource controla a navegação dos campos, adição de novos registros, edição e exclusão de registros, o cancelamento ou a confirmação de uma modificação e a atualização do banco de dados (quando em rede):

�

Apresentada pelos botões: nbFirst (primeiro), nbPrior (anterior), nbNext (próximo), nbLast (último), ndInsert (inserir), ndDelete (excluir), nbEdit (editar), nbPost (confirmar), nbCancel (cancelar) e nbRefresh (atualizar dados).

Alterando as propriedades da barra de navegação:

Confira a propriedade DataSource verificando para o nome da ligação com DM_Modelo.DSCategor

A propriedade ConfirmDelete fará com seja exibida uma mensagem, confirmando ou não a exclusão.

Altere a propriedade Hints, clicando em �, digite o nome de cada botão do seguinte modo:

Primeiro

Anterior

Próximo

Último

Inserir

Excluir

Editar

Confirmar

Cancelar

Atualizar dados



Clique no botão OK e altere a propriedade ShowHint para true, isto fará com que embaixo de cada botão da barra, sobreposto pelo cursor, seja mostrado uma caixa como uma tarja amarela com a conteúdo da propriedade Hint.

Você poderá definir quais botões deverão aparecer na barra utilizando a propriedade VisibleButtons, para tanto clique no sinal de + que aparece a esquerda da opção e defina true ou false para os botões que serão ou não mostrados.

Modificando os Paineis

Existem dois objetos Panel criados automaticamente: o primeiro superior, abriga o objeto DBNavigator, o segundo ocupando o restante da janela, abriga um objeto do tipo ScrollBox, labels e campos.

Alterando as propriedades do primeiro painel:

Altere a propriedade Alignment, alinhamento da propriedade Caption do painel, para taLeftJustify.

Coloque na propriedade Caption o nome Categoria.

Modifique a propriedade Fonte para MS Sans Serif, Itálico, 14 e azul marinho.

( Arrume a barra de navegação de modo que não cubra a descrição, se for o caso aumente o tamanho da janela.

Alterando as propriedades do segundo painel:

Aumente ou diminua o tamanho da janela e note que este painel diminue e aumenta com ela, isto se deve a propriedade Align estar no modo alClient, altere esta propriedade (temporariamente) para alNone.

( Para conseguir ver a tela de propriedades deste painel, clique em quaisquer das bordas, pois sobre este painel existe um outro objeto denominado ScrollBox também no modo alClient.

Modificando a Janela

A janela está um pouco escondida atrás dos objetos painéis criados, após alterar a propriedade Align do segundo painel, estique um pouco a janela para baixo e clique nela.

Alterando as propriedades da janela:

Retire as opções biMinimize e biMaximize da propriedade BorderIcons.

Altere na propriedade BorderStyle para bsSingle.

Mude a propriedade Caption para Tabela.

Se você não o fez, mude a propriedade Name para F_Categ, ou seja F_ + Nome da tabela externo (sem a sua extensão), isto facilitará a identificação entre o form e sua unit. 

Verifique a propriedade Position (posição da janela) ela deve estar com o valor ScreenCenter (centralizado).

Salve o formulário com o nome fCateg e salve o projeto.

Criando o terceiro Painel

Criaremos agora um terceiro painel para comportar alguns botões

Criando e alterando o painel:

Crie um objeto Panel, clique no objeto � INCORPORAR PBrush  ��� (Panel), encontrado na Component Palette na página Standard, e clique no objeto F_Categ, altere as seguintes propriedades: 

Propriedade�Valor�Descrição��Align�alBottom�Alinhamento dentro do form, todo no rodapé��Caption��Label do objeto��Height�41�Altura do objeto��Os botões que criaremos farão duas funções: 1.Sair da janela e 2.Localização rápida de um determinado registro.

Criando o primeiro botão:

Marque o objeto panel3 criado, click no objeto BitBtn �, encontrado na Component Palette na página Additional, e click no panel3.

Altere as seguintes propriedades para o botão:

Propriedade�Valor�Descrição��Kind�bkClose�Determina a classe a ser utilizada pelo botão, automaticamente será alterado as propriedades: Caption, Glyph e ModalResult��Caption�&Fechar�Label do objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto, para alterar esta propriedade clique no botão ���Height�25�Altura��Hint�Retorna ao menu principal�Ajuda on-line para o objeto específico��Left�312�Alinhamento a esquerda��Name�ButFechar�Nome do objeto��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Width�89�Tamanho do objeto��Criando o segundo botão:

Crie um segundo botão, alterando as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�&Localizar�Label do objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Glyph�[DiretórioDelphi]\IMAGES\BUTTONS\FIND.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto��Height�25�Altura do objeto��Hint�Localiza determinado registro na tabela�Ajuda on-line para o objeto específico��Left�24�Alinhamento a esquerda��Name�ButLocalizar�Nome do objeto��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Width�89�Tamanho do objeto��Alterando novamente as propriedades do segundo painel:

Recoloque a propriedade Align do objeto Panel2 para alClient e Salve o form e o projeto.

Seu trabalho final deve ter ficado deste modo:

� INCORPORAR PBrush  ���

Programando no formulário

Agora vem a parte de código. Ao final deste tópico você observará que o trabalho maior ficou pôr conta de organizar e arrumar os objetos do que com o código em si, i.e., orientação a objetos.

Preservando as áreas de Memória

Com o Delphi é possível trabalhar de duas maneiras, a primeira é permitir que o Delphi crie todos os objetos em memória aguardando simplesmente que estes sejam chamados, mas isto implica que a máquina Client deva ter uma boa quantidade de memória para suportar os objetos que serão ali colocados, a segunda maneira e criarmos estes objetos via código permitindo que o Delphi crie o mínimo possível, o problema que isto implica e na demora quanto da chamada de um formulário, em média 50 segundos para ativar o formulário�. É preferível trabalhar com o segundo modo uma vez que para entrar em determinado formulário o nosso usuário só o fará uma única vez.

Inicialmente retiraremos da área de criação automática o formulário de categoria e o formulário Sobre o sistema, para tanto, a partir do menu principal clique em Project | Options..., clique na página Forms e envie no objetos F_Categ e F_Sobre (clique sobre o primeiro, segure a tecla Shift e clique no segundo e no terceiro e em seguida clique no botão com o sinal de >) que está na lista Auto-create forms para a lista Available forms, clique sobre o botão OK (processo semelhante foi realizado para o formulário F_Splash).

� INCORPORAR PBrush  ���

Altere agora a instrução do formulário F_Menu, evento OnClick para o objeto ItemAuxilio1, para criarmos o objeto F_Sobre e após a sua chamada destruí-lo da área de memória:

procedure TF_Menu.ItemAuxilio1Click(Sender: TObject);

begin

    with TF_Sobre.Create(Self) do		( Cria o formulário em memória

    begin

       ShowModal;				( Chama o formulário através da área aberta

       Free;				( Libera a área aberta

    end;

end;

Código para ativar a Base de dados e as tabelas quando no DataModule, retorne ao formulário F_Categ:

Clique no botão � (Toggle Form/Unit) da SpeedBar, até você alternar para o Code Editor.



     procedure FormCreate(Sender: TObject);

  private

    { private declarations }

  public

    { public declarations }

    procedure inicio; 			( Criando a chamada para um procedimento público.

end;



var

  F_Categ: TF_Categ;



implementation



{$R *.DFM}

 

uses

   FMenu,	{ Menu Principal do Sistema }

   DMModelo;	{ Referencia ao DataModule }



procedure TF_ Categ.Inicio; 			( Inicio do procedimento

begin

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then		( Se a base de dados é padrão SQL

       F_Menu.DBDisco.StartTransaction;		( Inicia o modo de transações

    DM_Modelo.TabCategor.Open;			( Ativa a Tabela

    Screen.Cursor := crDefault;			( Faz o cursor ficar no formato de Seta

    ShowModal;					( Mostra o formulário F_Categ

end;

( A propriedade cursor no exemplo foi atribuída a unidade Screen que atribui ao sistema o modelo do cursor, mas é possível também atribuir um determinado cursor a um objeto específico, a propriedade pode ser alterada para os diversos tipos de cursores default do windows com as figuras que se seguem:

� INCORPORAR PBrush  ���     � INCORPORAR PBrush  ���      � INCORPORAR PBrush  ���

Não é necessário colocar o comando Close para o objeto butFechar pois a propriedade Kind fará isto automático.

Código para encerrar as tabelas do DataModule quando for dada saída no formulário, observe que o usuário não deve poder estar inserindo ou editando registros:

No objeto F_Categ, localize-o através da Object Inspector, dê um duplo click sobre o evento OnClose:

procedure TF_Categ.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);   

begin

    if DM_Modelo.DSCategor.State in [dsEdit, dsInsert] then	( Verifica se o estado do objeto 	

    begin							     DataSource é Edição ou inserção

        MessageDlg('Cancele a edição (ou inserção) da Categoria antes de fechar!',    ( mostra mensagem

		mtInformation, [mbOK], 0);				          de informação

        Action := caNone;					( Cancela a saída da janela

        Exit;						( Sai da procedure

    end;

    Screen.Cursor := crHourGlass;				( Faz o cursor virar uma ampulheta

    TabCategor.Close;					( Fecha a tabela

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then			( Se a base de dados é padrão SQL

       F_Menu.DBDisco.Commit;				( Encerra o modo de transações gravando 

end;    						 	    as alterações no banco de dados

( A função MessageDlg faz parte da Unit Dialogs então é necessário fazer uso desta Unit, para tanto insira o seguinte código (abaixo da diretiva de compilação):

{$R *.DFM}



uses

   FMenu,	{ Menu Principal do Sistema }

   DMModelo,	{ Referencia ao DataModule }

   Dialogs;     	{ Utilizado para o controle da função MessageDlg }

Código para localizar determinado registro, observe que se o usuário não deve estar inserindo ou editando registros:

Dê um duplo Click sob o objeto ButLocalizar:

procedure TF_Categ.ButLocalizarClick(Sender: TObject); 

var					 ( Declaração de variáveis

   ObjPesquisa: String;			 ( Cria a variável ObjPesquisa do tipo String

begin

    if DM_Modelo.DSCategor.State in [dsEdit, dsInsert] then		

    begin

        MessageDlg('Cancele a edição (ou inserção) da Categoria antes de localizar!',

                            mtInformation, [mbOK], 0);

        Exit;

    end;

    ObjPesquisa := DM_Modelo.TabCategorSig_Categ.Value;	( Atribui a ObjPesquisa o valor do campo 

   de tabela Sig_Categ 

    if InputQuery('Entre com a sigla da categoria',

                          'Sigla',ObjPesquisa) then 	      	      ( Solicita a digitação do código a ser procurado

     if not DM_Modelo.TabCategor.FindKey([ObjPesquisa]) then   ( Pesquisa o campo digitado na tabela

        MessageDlg('Sigla da Categoria não encontrada.',                  ( Caso não seja encontrado informa 

                            mtInformation, [mbOK], 0);

end;

( A função InputQuery também faz parte da Unit Dialogs.

( O método FindKey faz parte do Objeto TTable.

Criando Funções Globais

Uma função ou um procedimento global e uma série de comandos comuns a um sistema como um todo, em linguagem Pascal é quase que proibido (não é proibido pois a linguagem permite) a utilização de um mesmo conjunto de comandos repetidas vezes, note que para o nosso formulário temos os mesmos comandos em chamadas diferentes:

procedure TF_Categ.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin

    if DM_Modelo.DSCategor.State in [dsEdit, dsInsert] then				( Aqui

    begin

        MessageDlg('Cancele a edição (ou inserção) da Categoria antes de fechar!', 	( Aqui

                            mtInformation, [mbOK], 0);					( Aqui

        Action := caNone;

        Exit;

    end;

    ...

end;



procedure TF_Categ.ButLocalizarClick(Sender: TObject);

var

    ObjPesquisa: String;

begin

    if DM_Modelo.DSCategor.State in [dsEdit, dsInsert] then				( Aqui

    begin

        MessageDlg('Cancele a edição (ou inserção) da Categoria antes de localizar!',	( Aqui

                             mtInformation, [mbOK], 0);					( Aqui

        Exit;

    end;

    ...

end;

Podemos então retirar o trecho e criarmos uma função isolada que criticará o estado da edição devolvendo a mensagem, modificando o trecho diferente, ficando desta maneira (não esqueça de declarar a função na área PRIVATE):

  private

      function CriticaEdicao(AntesDe: String) : boolean;	( Cria a função na área particular

  public

      procedure inicio;

  end;



var	

...

...

...

function TF_Categ.CriticaEdicao(AntesDe: String) : boolean;	( Recebe o tipo da mensagem

begin

    if DM_Modelo.DSCategor.State in [dsEdit, dsInsert] then	              ( Verifica o estado

    begin

        MessageDlg('Cancele a edição (ou inclusão) da categoria antes de ' +

                 AntesDe, mtError, [mbOK], 0);				( Monta e envia a mensagem	

        Result := True;						( Devolve que enviou a mens.

    end

    else

       Result := False;						( Devolve que não enviou a mens.

end;



procedure TF_Categ.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin

    if CriticaEdicao('fechar' ) then					( Substitui pela chamada a função

    begin

        Action := caNone;

        Exit;

    end;

    ...

end;



procedure TF_Categ.ButLocalizarClick(Sender: TObject);

var

    ObjPesquisa: String;

begin

    if CriticaEdicao('localizar' ) then				( Substitui pela chamada a função

      Exit;

    ...

end;

Note que já ganhamos uma certa vantagem, ao invés de termos que alterar em dois lugares diferentes só teremos que alterar em um único lugar, mas ainda não está perfeito pois devemos lembrar que um sistema normalmente não é composto por apenas uma tabela, sem contar a parte do cadastro, então se seguirmos o mesmo padrão de construção de formulários para outras tabelas continuaremos a repetir vários comandos, então vamos fazer que a nossa função sirva para a critica de edição de qualquer tabela, para isto precisamos enviar também o DataSource que pesquisará o estado e uma outra variável do tipo String para dizermos de qual tabela estamos falando para cancelar a edição, vá para o objeto F_Menu e crie a seguinte função (não esqueça de declarar na área PUBLIC):

  private

      procedure ShowHint (Sender: TObject);

  public

     function CriticaEdicao(DSOrigem: TDataSource; DoQue, AntesDe: String) : boolean;      (  Aqui

  end;



var

...

...

{ Função Critica Edição

Recebe: DSOrigem: DataSouce para investigar o estado

	DoQue: Nome real da Tabela

	AntesDe: Função a executar do tipo Fechar, Localizar...

Devolve: True - Se o DataSource está  em estado de edição ou inserção

	False - Se o DataSource está em estado de navegação }



function TF_Menu.CriticaEdicao(DSOrigem: TDataSource; DoQue, AntesDe: String) : boolean;

begin

    if DSOrigem.State in [dsEdit, dsInsert] then

    begin

       MessageDlg('Cancele a edição (ou inclusão) ' + DoQue + ' antes de ' +

                 AntesDe, mtError, [mbOK], 0);

       Result := True;

    end

    else

       Result := False;

end;

Altere agora o objeto F_Categ eliminando a função CriticaEdicao e modificando as chamadas:

  private

      { comandos particulares }	( Elimine

  public

      procedure inicio;

  end;



var	

  F_Categ: TF_Categ;

...

...

Elimine as linhas da função

...

...

procedure TF_Categ.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin

   if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Modelo.DSCategor, 'Categoria', 'fechar' ) then	( Substitua aqui

   begin

       Action := caNone;

       Exit;

   end;

    ...

end;



procedure TF_Categ.ButLocalizarClick(Sender: TObject);

var

    ObjPesquisa: String;

begin

    if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Modelo.DSCategor, 'Categoria', localizar' ) then	( Substitua aqui

      Exit;

    ...

end;

Alterando o Menu para receber o formulário

Agora finalmente vamos rodar nosso projeto mas antes precisamos chamar o formulário através do menu principal para isto:

Abra o objeto F_Menu: no menu principal escolha View e Project Manager, marque o objeto F_Menu e clique sobre o botão View form. 

Clique em Arquivo, Tabela e Categoria, coloque o seguinte código:



procedure TF_Menu.Categoria1Click(Sender: TObject);

begin

    Screen.Cursor := crHourGlass;			( Faz do cursor uma ampulheta

    F_Categ := TF_Categ.Create(Application);	( Cria o formulário em memória

    F_Categ.Inicio;				( Chama o formulário através da área aberta

    F_Categ.Free;					( Libera a área aberta

    Screen.Cursor := crDefault; 			( Faz do cursor uma seta

end;

O objeto F_Categ faz parte da Unit fCateg então é necessário fazer o uso desta Unit, para tanto insira o seguinte código (abaixo da diretiva de compilação):

{$R *.DFM}



uses

   fSobre,   { Janela do Sobre o Sistema }

   fCateg;   { Cadastro da Tabela de Categoria }

Saia do Code Editor e salve o formulário e o projeto.

Rode o projeto e teste o formulário de categoria, insira algumas categorias, tente provocar o erro de duplicação, tente inserir um registro com o código vazio e localizar um registro.

Se alguma coisa deu errada, releia o capítulo, ou então confira todo o código:



unit fcateg;



interface



uses

    SysUtils, Windows, Messages, Classes, Graphics, Controls,

    StdCtrls, Forms, DBCtrls, DB, Mask, ExtCtrls, Buttons;



type

    TF_Categ = class(TForm)

        ScrollBox: TScrollBox;

        Label1: TLabel;

        EditSig_Categ: TDBEdit;

        Label2: TLabel;

        EditDes_Categ: TDBEdit;

        DBNavigator: TDBNavigator;

        Panel1: TPanel;

        Panel2: TPanel;

        Panel3: TPanel;

        ButFechar: TBitBtn;

        ButLocalizar: TBitBtn;

        procedure FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

        procedure ButLocalizarClick(Sender: TObject);

    private

        { private declarations }

    public

        procedure inicio;

end;



var

  F_Categ: TF_Categ;



implementation



{$R *.DFM}



uses

  fMenu,		{ Menu Principal do Sistema }

  DMModelo,	{ Referencia ao DataModule }

  Dialogs;	{ Utilizado para o controle da função MessageDlg }



procedure TF_Categ.Inicio;

begin

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then

      F_Menu.DBDisco.StartTransaction;

    DM_Modelo.TabCategor.Open;    

    Screen.Cursor := crDefault;

    ShowModal;

end;



procedure TF_Categ.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin

    if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Modelo.DSCategor, 'Categoria', 'Fechar' ) then

    begin

        Action := caNone;

        Exit;

    end;

    Screen.Cursor := crHourGlass;

    DM_Modelo.TabCategor.Close;

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then

      F_Menu.DBDisco.Commit;

end;



procedure TF_Categ.ButLocalizarClick(Sender: TObject);

var

    ObjPesquisa: String;

begin

    if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Modelo.DSCategor, 'Categoria', 'Localizar' ) then 

      Exit;



    ObjPesquisa := DM_Modelo.TabCategorSig_Categ.Value;

    if InputQuery('Entre com a Sigla da categoria','Sigla',ObjPesquisa) then

       if not DM_Modelo.TabCategor.FindKey([ObjPesquisa]) then

           MessageDlg('Sigla da Categoria não encontrada.',mtInformation,[mbOK],0);

end;



end.



Comandos e suas funções, por ordem de aparição:

[Tabela].Open - Ativa um objeto Table é equivalente a Active := True.

[Form].ShowModal - Ativa o objeto Form, não permitindo que nenhum outro objeto Form anterior seja ativado, até que o mesmo seja desativado.

Exit - Sai da função ou procedimento.

[Tabela].Close - Desativa um objeto Table é equivalente a Active := False.

Var - Define uma cadeia de variáveis locais.

InputQuery - Mostra uma caixa de diálogo para leitura e entrada de variáveis do tipo String.

[Tabela].FindKey - Função que realiza uma pesquisa indexada no objeto Table, através do índice definido, retorna True se encontrou ou False se fim de arquivo

�

� Este tempo é com base em uma máquina 486 DX2 com 8 Mb de memória.
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