Capítulo VII

Trabalhando com consultas

Todo um projeto pode ir por ralo abaixo caso o usuário não consiga uma maneira eficaz e eficiente para localizar seus registros perdidos, as consultas as tabelas devem auxiliar o usuário na tarefa de lembrá-lo qual o código correto para determinada categoria, e as consultas aos CD’s devem ser rápidas e práticas, senão, ficaria muito mais prático e fácil pesquisar manualmente cada CD tentando encontrar determinada música do que acessar o computador para realizar tal tarefa.

Criando consultas para tabelas

O nosso botão de Localizar (objeto butLocalizar) no formulário F_Categ, não é nem um pouco amigável com o usuário, ele solicita apenas um código para localizar uma determinada categoria, mas se o nosso usuário não lembrar deste código? Maneira idêntica acontece com o nosso botão de pesquisa no objeto F_Basico.

Trabalhando com Grid’s

O objeto DBGrid mostrado no capítulo anterior servirá perfeitamente para criarmos uma janela que permita ao usuário uma localização mais rápida e prática de um determinado registro, vamos ao trabalho:

Inicialmente Clique no botão � (New Form) na Speed Bar, ou no menu principal a Clique no menu principal a opção File e New..., em New Items, na página New e clique no objeto entitulado Form e altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��BorderStyle�bsDialog�Estilo da borda do formulário��Caption�Pesquisa Categoria�Label do objeto (Tarja azul do formulário)��Name�F_SelCate�Nome do objeto��Position�poScreenCenter�Posição da janela (centralizado)��Crie para esta nova janela uma relação com o DataModule DM_
Modelo
 colocando-o na cláusula Uses, abaixo da diretiva de compilação:

{$R *.DFM}



uses

  DM
Modelo
;  { Referência ao DataModule }

Crie para esta nova janela os seguintes objetos:

DBNavigator (encontrado na página Data Controls), altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��DataSource�
DM_Modelo
.DSCategor�DataSource vinculado (caso esta opção não esteja disponível abra o DataModule 
DM_Modelo
)��Hints�Um em cada linha: Primeiro, Anterior, Próximo e Último�Tópicos para ajuda on-line do objeto específico��Left�8�Posição a esquerda��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��VisibleButtons�[nbFirst, nbPrior, nbNext, nbLast]�Botões visíveis��Top�8�Distância do topo��Width�113�Largura do objeto��DBGrid (encontrado na página Data Controls), altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��DataSource�
DM_Modelo
.DSCategor�DataSource vinculado��Font�MS Sans Serif, normal, 8, azul marinho�Tipo da letra a ser mostrada no conteúdo do dbGrid��Left�8�Posição à esquerda��Height�145�Altura do objeto��Options�[dgTitles, dgIndicator, dgColLines, dgRowLines, dgRowSelect, dgAlwawsShowSelection]�Opções de execução para o objeto��TitleFont�MS Sans Serif, negrito, 8, 
Castanho
�Tipo de letra a ser mostrada no título do dbGrid��Top�48�Distância do topo��Width�375�Largura do objeto��MaskEdit (encontrado na página 
Additional
), altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Font�MS Sans Serif, normal, 8, azul marinho�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Left�56�Alinhamento a esquerda��Name�EdtTrecho�Nome do objeto��Text��Conteúdo do objeto��Width�97�Largura do objeto��Top�199�Distância do topo��EditMask�>
aa
;0;_�Cria uma máscara de edição para o campo.��Label (encontrado na página Standard), altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�Sigla:�Label do objeto��Focus�EdtTrecho�Controle para a posição do cursor��Font�MS Sans Serif, negrito, 8, 
Castanho
�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Left�8�Alinhamento a esquerda��Top�201�Distância do topo��BitBtn (encontrado na página Additional), altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Kind�bkOK�Determina a classe a ser utilizada pelo objeto, automaticamente serão alteradas as propriedades: Caption, Glyph e ModalResult��Caption�&OK�Label do objeto��Font�MS Sans Serif, normal, 8, preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Height�25�Altura do objeto��Hint�Confirma a pesquisa�Ajuda on-line para o objeto específico��Left�16�Alinhamento a esquerda��Name�ButOk�Nome do objeto��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Spacing�30�Espaço entre o Glyph e o Label��Top�248�Distância do topo��Width�89�Largura do objeto��BitBtn (encontrado na página Additional), altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Kind�bkCancel�Determina a classe a ser utilizada pelo objeto, automaticamente serão alteradas as propriedades: Caption, Glyph e ModalResult��Caption�&Cancela�Label do objeto��Font, Height, ShowHint, Top e Width�idêntica ao objeto ButOk�Tipo de letra a ser mostrada no objeto, altura do objeto, Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line, distância do topo e tamanho do objeto��Hint�Abandona a pesquisa�Ajuda on-line para o objeto específico��Left�288�Alinhamento à esquerda��Name�ButCancela�Nome do objeto��Spacing�8�Espaço entre o Glyph e o Label��Width�89�Largura do objeto��SpeedButton (encontrado na página Additional), altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Glyph�[Diret
ó
rioDelphi]\IMAGES\BUTTONS\FDRAWER1.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto��Hint�Pesquisa o código selecionado na tabela�Ajuda on-line para o objeto específico��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Name�ButPesquisa�Nome do objeto��Left e Top�Modo que o objeto fique ao lado do objeto EdtTrecho�Posição esquerda e distância do topo��Salve o formulário com o nome fSelCate e compare-o com o desenho abaixo:

� INCORPORAR PBrush  ���

Programando no formulário

O código para este objeto não chega a ser um troço estranho, medonho e esquisito, na verdade é até bem simples, basta apenas compreendermos o seu funcionamento, o objeto DBGrid fará todo o trabalho, mostrando ao usuário os registros cadastrados em uma tabela, a parte que nos resta e programar o objeto butPesquisa de maneira quase idêntica ao nosso antigo botão de pesquisa:

Código para o botão butPesquisa, responsável pela ativação da pesquisa:

Dê um duplo clique no objeto:


procedure TF_SelCate.ButPesquisaClick(Sender: TObject); 		     ( Inicia o procedimento

begin

  if (EdtTrecho.Text = '') then					     ( Verifica se foi digitado algo

  begin

      MessageDlg('Não foi especificado uma sigla!', mtError, [mbOK], 0);

      Exit;							     ( Abandona o procedimento

  end;

  try								     ( Ativa o comando Try

     
DM_Modelo
.TabCategor.FindNearest([EdtTrecho.Text]);		     ( Faz a pesquisa na tabela

  except								     ( Caso aconteça alguma falha

    on exception do

      MessageDlg('Sigla especificada está inválida!',mtError, [mbOK], 0);

  end;

end;								     ( Termina o procedimento




( O comando Try foi utilizado para prevermos qualquer possibilidade de erro durante a execução da pesquisa.

Enviando e recebendo variáveis


Existem duas maneira de dois formul
ários trocarem valores de vari
áveis, a
mbas 
através da criaç
ão de 
vari
áve
is
 definidas na seção
 
p
u
blic
, a diferen
ça est
á ou não na utilizaç
ão do comando 
property
.



No nosso antigo botão Localizar, enviamos para a função InputQuery o código da categoria corrente e a função nos devolve o código digitado, porque não fazermos o mesmo:

Criando uma variável de escrita e leitura 

Vá para o Code Editor, e insira o trecho abaixo:

private							
( Parte de procedimentos privados

    function GetTrecho: String;				
( Função para enviar a variável

    procedure SetTrecho(NewTrecho: String);		
( Procedimento para receber o trecho

public							( Parte de procedimentos públicos


    vCria: Boolean;					
( 
Cria uma variável pública



    property CampTrecho: String read GetTrecho write SetTrecho;  ( Inicializa um variável

end;

( O comando Property declara uma variável da seguinte maneira, a sub-opção Read envia um string através da função GetTrecho, e a sub-opção Write recebe o valor enviado através da variável para o procedimento SetTrecho.

Declarando o procedimento e a função:


function TF_SelCate.GetTrecho: String;			( Início da função

begin


    
if 
v
Cria
 then 
				
	
              
(
 Verifica se 
o 
DataModule
 n
ão existia



    begin 



    
    Result := 
DM_Modelo
.TabCategorSIG_CATEG.Value;	( Atribui ao resultado da função o valor 

    do campo SIG_CATEG


        
DM_Modelo
.
Free
;



    
end;



end;





procedure TF_SelCate.SetTrecho(NewTrecho: String);	( Início do procedimento

begin


   
if 
v
Cria
 
then
	
	
	
		
	
(
 
Se 
o DataModule
 não estiver 
criado



   
begin



 
     
 
DM_Modelo
 := 
T
DM_Modelo
.
Create(Application);
	
( 
Cria o DataModule
	



    
   
DM_Modelo
.TabCategor.FindKey([NewTrecho]);	
( Localiza 
o valor da string enviada



    
end
;


end;


Alterando o formulário fCateg

Devemos agora mudar o código do formulário F_Categ para ativarmos a pesquisa, lembre-se que o DataModule é o mesmo e a tabela também, então não existe a necessidade de enviarmos ou trazermos uma variável com a sigla da Categoria
, por
ém lembremos do botão de 
cancelar
, precisamos ent
ão, caso o formul
ário 
não 
saia 
atrav
és do bot
ão de Ok
, retornamos ao registro anterior
:

Chame o formulário F_Categ através do objeto Project Manager, clique no objeto butLocalizar:

Dê um duplo clique no objeto:

procedure TF_Categ.ButLocalizarClick(Sender: TObject);		( Aqui permanece o mesmo


va
r



 
  
MarcaReg
: TBookmark;
						
( 
Cria uma var
i
ável de marca



begin

    if F_Menu.CriticaEdicao(
DM_Modelo
.DSCategor, 'Categoria', 'localizar' ) then

      Exit;

    


    
with 
D
M
_
Modelo.TabCateg 
do



    
begin
 



    
   
MarcaReg := 
GetBookMark;
			
( 
Salva a posição do registro



   
    
F_SelCate
 := TF_SelCate
.Create
(Application)
;
	
( 
Cria o formulário de consulta
   
 
   
  


      
 
F_SelCate
.
vCria := False
;
			
(
 Seta a variável p
ública



       
if not 
F_SelCate.ShowModal = mrOk
 
then
	
( 
Caso 
a sa
ída 
do 
formul
ário n
ão 
seja
 o botão OK



        
 
GotoBookMark(
MarcaReg
);
			
( 
Retorna ao registro marcado



      
 
F_SelCate
.
Free
;
				
( 
Elimina o formulário de consulta



   
    
FreeBookmark(
MarcaReg
);
			
( 
Libera a vari
ável de marca



    
end;
 



end;


( 
O
s
 comando
s de 
BookMark
 s
ão todos aplicados a tabela por isso foi utilizado em conjunto com um comando 
with
 para a simplificação do c
ódigo.



( A variável declarada objPesquisa não é mais necessária.

( Não é necessário criticar o comando FindKey pois o código retornado pela variável e pego diretamente do arquivo.

( Não esqueça que o objeto F_SelCate faz parte da Unit fSelCate então é necessário fazer o uso desta Unit, para tanto altere o seguinte código (abaixo da diretiva de compilação):

{$R *.DFM}



uses

   fMenu,	{ Menu Principal do Sistema }

   DM
Modelo
,	{ Referencia ao DataModule }

   Dialogs,	{ Utilizado para o controle da função MessageDlg }

   fSelCate;	{ Seleciona Categoria }

Alterando o formulário fBasico

Vamos finalmente tornar útil o objeto butLocCateg (botão para localizar a categoria).

Chame o formulário F_Basico e dê um duplo clique no objeto butLocCateg

procedure TF_Basico.ButLocCategClick(Sender: TObject);

begin

    if not (DM_Basico.DSBasico.State in [dsEdit, dsInsert]) then 

    begin

        MessageDlg('Você não está no modo de edição!', mtInformation, [mbOK], 0);

        Exit;

    end;




    
F_SelCate
 := TF_SelCate
.Create
(Application)
;
	
	
( 
Cria o formulário de consulta
   
 
   
  


    
F_SelCate
.
vCria := 
True
;
	
	
	
	
(
 Seta a variável p
ública



    F_SelCate.CampTrecho := EditSIG_CATEG.Text;
	
( Atribui a váriavel declarado o valor do 

           
 
  
campo da tela (dispara a função SetTrecho)

    if F_SelCate.ShowModal = mrOk then		       
	
( Executa o objeto F_SelCate 

      EditSIG_CATEG.Text := F_SelCate.CampTrecho;
 
	
( 
dispara 
o procedimento 
G
etTrecho



    
F_SelCate
.
Free
;
	
	
			
( 
Elimina o formulário de consulta



end;


( 
Note que para esse caso n
ão queremos localizar 
um
a categoria
,
 mas
 
sim 
atribuir ao objeto EditCOD_CATEG
 
ao valor 
do F_SelCate.CampTrecho
 localizado



( Não esqueça que o objeto F_SelCate faz parte da Unit fSelCate então é necessário fazer o uso desta Unit, para tanto altere o seguinte código (abaixo da diretiva de compilação):

{$R *.DFM}



uses

   DMBasico,	{ Referência ao DataModule }

   fMenu,	{ Menu Principal do Sistema }

   Dialogs,	{ Gerente de Mensagens }

   fCateg,	{ Cadastro de Categorias }

   fMusica,	{ Cadastro de Músicas }

   fSelCate;	{ Seleciona Categoria }

Salve o formulário
, retire-o da 
área de formul
ários 
auto-create
, execute e teste o projeto.

Se alguma coisa deu errada, releia o capítulo, ou então confira o código para a F_SelCate:



unit fSelCate;



interface



uses

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

  ExtCtrls, DBCtrls, Buttons, StdCtrls, Grids, DBGrids;



type

  TF_SelCate = class(TForm)

     DBNavigator1: TDBNavigator;

     DBGrid1: TDBGrid;

     EdtTrecho: T
MaskEdit
;

     Label1: TLabel;

     ButOK: TBitBtn;

     ButCancela: TBitBtn;

     ButPesquisa: TSpeedButton;

     procedure ButPesquisaClick(Sender: TObject);

  private


     
Ve
Cria
 : boolean;


     function GetTrecho: String;

     procedure SetTrecho(NewTrecho: String);

  public

     property CampTrecho: String read GetTrecho write SetTrecho;

  end;



var

   F_SelCate: TF_SelCate;



implementation



{$R *.DFM}



uses

   DMCateg;  { Referência ao DataModule }



function TF_SelCate.GetTrecho: String;

begin


   
if 
v
Cria
 then 



   
begin



  
  
  
Result := 
DM_Modelo
.TabCategorSIG_CATEG.Value;
 


  
  
 
 
DM_Modelo
.
Free
;



   
end
;



end;



procedure TF_SelCate.SetTrecho(NewTrecho: String);

begin



   
if 
v
Cria
 
then



   
begin



 
     
 
DM_Modelo
 := 
T
DM_Modelo
.
Create(Application);



    
   
DM_Modelo
.TabCategor.FindKey([NewTrecho]);



    
end
;



end;



procedure TF_SelCate.ButPesquisaClick(Sender: TObject);

begin

    if (EdtTrecho.Text = '') then

    begin

        MessageDlg('Não foi especificado uma sigla!', mtError, [mbOK], 0);

        Exit;

    end;



    try

       
DM_Modelo
.TabCategor.FindNearest([EdtTrecho.Text]);

    except

       on exception do MessageDlg('Sigla especificada está inválida!',mtError, [mbOK], 0);

    end;

end;



end. 



Comandos e suas funções, por ordem de aparição:

Property [variável]: [Tipo] read [função] write [procedimento] - Declara as propriedades para uma variável do tipo leitura (read) e do tipo escrita (write).

Result - constante utilizada para o retorno de uma função.

Try [declarações] - palavra reservada para marcar a primeira parte de um bloco de exceção.

Except [bloco de exceção] - caso alguma declaração dentro de um bloco de proteção try aconteça erro este bloco é executado.

On [tipo de exceção] do [declaração] - em conjunto com o bloco try...except define o código para executar um bloco de exceção.

Criando consultas para o cadastro

Acredito que você deve ter achado estranho o título das consultas do menu (CD’s e Músicas por CD’s), como já mencionei antes devemos permitir ao nosso usuário consultas ágeis pelos arquivos, senão não valerá a pena verificar no computador onde está determinada música, seria mais prático procurá-la manualmente.

Consultas SQL

O objeto Query �, utilizado anteriormente para trabalhar como um contador, é mais poderoso do que se imagina, utilizando-o bem nos podemos dar poderes ao nosso usuário que ele jamais imaginou que fosse possível, e você verá que trabalhar com filtros pode-se transformar em uma agradável surpresa.

Realizando Consultas com Filtros

Os filtros são realizados para refinar determinados registros dentro de um ou mais arquivos, mostrarei de forma simples como utilizá-lo, observe o formulário a seguir:

� INCORPORAR PBrush  ���

Vamos criar um formulário idêntico a este que servirá para a montagem dos filtros:

Inicialmente Clique no botão � (New Form) na Speed Bar, ou no menu principal a Clique no menu principal a opção File e New..., em New Items, na página New e clique no objeto entitulado Form e altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��BorderStyle�bsDialog�Estilo da borda do objeto��Caption�Define Filtros�Label do objeto��Name�F_Filtro�Nome do objeto��Position�poScreenCenter�Posição do objeto��Crie para esta nova janela os seguintes objetos:



1( Parte - montagem do filtro

Panel (encontrado na página Standard) - servirá para guardar o bloco de montagem do filtro, ajuste seu tamanho para caber os outros objetos e coloque branco para a propriedade Caption. Antes de criar os outros objetos sempre marque este objeto.

3 objetos Label (encontrados na página Standard) - altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�Campo, Critério e Comparação (respectivamente)�Nome do objeto��Font�MS Sans Serif, Negrito, 8, 
Castanho
�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��ComboBox (encontrado na página Standard) - que armazenará o nome dos campos do arquivo, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Name�CBCampo�Nome do objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Azul Marinho�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Items�Nome; Tipo e Categoria (um em cada linha)�Conteúdo do objeto��Style�csDropDown�Estilo do objeto��Text��Texto a ser mostrado para o Combo quando nada for selecionado��ComboBox (encontrado na página Standard) - que armazenará os critérios de pesquisa, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Name�CBCriterio�Nome do objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Azul Marinho�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Items�=; >; <; >=; <=; <> e Dentro de �Conteúdo do objeto (coloque um em cada linha)��Style�csDropDown�Estilo do objeto��Text��Texto a ser mostrado para o Combo quando nada for selecionado��Edit (encontrado na página Standard) - que armazenará o conteúdo a ser comparado, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Name�EditCompara�Nome do objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Azul Marinho�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Text��Texto a ser mostrado para o campo��SpeedButton (encontrado na página Additional) - botão que confirmará a condição para o filtro escolhida, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Glyph�[DiretórioDelphi]\IMAGES\BUTTONS\COPY.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto��Hint�Confirma os dados digitados�Ajuda on-line para o objeto específico��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Name�ButEnvia�Nome do objeto��SpeedButton (encontrado na página Additional) - este botão servirá para chamar a tela de consulta a tabela, ficando originalmente invisível, sendo ativado caso o campo escolhido seja a “sigla da categoria”, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Glyph�[DiretórioDelphi]\IMAGES\BUTTONS\LANTERNA.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto (consulte o cap.6, criação do objeto ButLocCateg sobre a imagem)��Hint�Pesquisa Categoria�Ajuda on-line para o objeto específico��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Name�ButConsulta�Nome do objeto��Visible�False�Objeto deve ser mostrado��

2( Parte - servirá para guardar o filtro montado e esconderá o filtro em linguagem pura SQL, ajuste seu tamanho para caber os outros objetos

GroupBox (encontrado na página Standard) - servirá para guardar os blocos montados do filtro, ajuste seu tamanho para caber os outros objetos, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�Filtro Completo�Label do objeto��Font�MS Sans Serif, Negrito, 8, 
Castanho
�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Edit (encontrado na página Standard) - que mostrará ao usuário o filtro por ele criado, ele ocupará toda a área interna do objeto GroupBox, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��BorderStyle�bsNone�Estilo da borda��Color�clBtnFalse (mesma cor do objeto GroupBox)�Cor do objeto��Ctl3D�False�Possui desenho em 3D��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, 
Castanho
�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Name�FiltroVe�Nome do objeto��ReadOnly�True�Objeto apenas para leitura, não permitida alteração do seu conteúdo.��Edit (encontrado na página Standard)- que montará o nosso filtro em linguagem pura SQL, ele ficará invisível em modo de execução, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Name�FiltroSQL�Nome do objeto��Visible�False�Se o objeto ficará visível��

3( Parte - botões de controle

BitBtn (encontrado na página Additional) - botão que servirá para cláusula “E - Tipo: Um e Outro”, ficará inicialmente desabilitado em modo de execução, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Name�ButE�Nome do objeto��Glyph�[DiretórioDelphi]\IMAGES\BUTTONS\FOLDRDOC.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Hint�Um “e” Outro�Ajuda on-line para o objeto específico��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Caption�&E�Label do Objeto��Enabled�False�Habilitação para o uso��BitBtn (encontrado na página Additional)- botão que servirá de “Ou - Tipo: Um ou Outro”, ficará inicialmente desabilitado em modo de execução, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Name�ButOu�Nome do objeto��Glyph�[DiretórioDelphi]\IMAGES\BUTTONS\FONTBOLD.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Hint�Um “ou” Outro�Ajuda on-line para o objeto específico��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Caption�O&u�Label do Objeto��Enabled�False�Habilitação para o uso��BitBtn (encontrado na página Additional) - botão que servirá para limpar o filtro, ficará inicialmente desabilitado em modo de execução, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Name�ButLimpar�Nome do objeto��Glyph�[DiretórioDelphi]\IMAGES\BUTTONS\CLEAR.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Hint�Apaga o filtro existente�Ajuda on-line para o objeto específico��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Caption�&Limpar�Label do Objeto��Enabled�False�Habilitação para o uso��BitBtn (encontrado na página Additional) - botão que servirá para confirmar o filtro, ele ficará inicialmente desabilitado em modo de execução, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Kind�bkOK�Determina a classe a ser utilizada pelo objeto, automaticamente serão alteradas as propriedades: Caption, Glyph e ModalResult��Name�ButOK�Nome do objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Hint�Confirma o filtro editado�Ajuda on-line para o objeto específico��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Caption�&OK�Label do Objeto��Enabled�False�Habilitação para o uso��BitBtn (encontrado na página Additional) - botão que servirá para abandonar o filtro, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Kind�bkCANCEL�Determina a classe a ser utilizada pelo objeto, automaticamente serão alteradas as propriedades: Caption, Glyph e ModalResult��Name�ButCancela�Nome do objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Hint�Cancela o filtro editado�Ajuda on-line para o objeto específico��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Caption�&Cancelar�Label do Objeto��Programando o formulário

Antes de prosseguirmos salve o formulário com o nome de fFiltro.

O código para este objeto é simples requer apenas que você compreenda que o formulário deve fazer. Este formulário servirá de base para a montagem de um filtro que será mostrado por um dbGrid construído no segundo formulário, devemos devolver o código que completará a execução de um objeto Query colocado no segundo. Ex.: SELECT * FROM BASICO WHERE [condição criada no formulário] :

Código para o botão butEnvia, quando for confirmado os dados digitados:

Dê um duplo clique no objeto:

procedure TF_Filtro.ButEnviaClick(Sender: TObject);

var

   NomeCampo : String;					( Cria uma variável para armazenar o 

     nome real do campo

begin

  case cbCampo.ItemIndex of				( Seleciona o nome do campo correto 

      0  { Nome }        : NomeCampo:= 'NOM_DISCO'; 	     para o SQL

      1  { Tipo }          : NomeCampo:= 'TIP_DISCO';

      2  { Categoria }  : NomeCampo:= 'SIG_CATEG';

   end;



   if  (cbCriterio.ItemIndex = 6) then			( se o Critério escolhido for “Dentro de”

       FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + NomeCampo	    comando “LIKE” em SQL 

               + ' ' +  'Like ''%' + EditCompara.Text + '%'')'    

   else

       FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + NomeCampo           ( caso contrário atribui o valor 

               + ' ' + cbCriterio.Text + '''' + EditCompara.Text + ''')';         escolhido “>, < , >=, <= e <>”



   FiltroVe.Text := FiltroVe.Text + cbCampo.Text + ' ' +               ( Acerta o filtro   

                    cbCriterio.Text + ' ' + EditCompara.Text;



   cbCampo.ItemIndex := -1;				( Reseta os três campos envolvidos

   cbCriterio.ItemIndex := -1;

   EditCompara.Text := '';



   cbCampo.Enabled := False; 				  ( Desabilita os campos de edição

   cbCriterio.Enabled := False;

   EditCompara.Enabled := False;

   ButConsulta.Visible := False;



   ButE.Enabled := True;					  ( Habilita os botões

   ButOu.Enabled := True;

   ButOk.Enabled := True;

   ButLimpa.Enabled := True;

end;

( caso o sistema que você desenvolver tenha campos do tipo Data altere a linha do critério para o seguinte:

if (cbCriterio.ItemIndex = 6) then                                                        ( Critério "Dentro de" 

     if cbCampo.ItemIndex in [número do campos data] then                ( Vê os campos Data

       FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + NomeCampo + ' ' +       ( Condição para este tipo de cmp

                         'Like ''%' +

                         FormatDateTime('MM/DD/YY',StrToDate(EditCompara.Text))

                         +  '%'')'

     else

       FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + NomeCampo + ' ' +        ( Condição comum para o LIKE

                         'Like ''%' + EditCompara.Text + '%'')'

   else								( As outras condições

     if cbCampo.ItemIndex = in [número do campos data] then	              ( Vê os campos Data

        FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + NomeCampo + ' ' +

                         cbCriterio.Text + '''' +

                         FormatDateTime('MM/DD/YY',StrToDate(EditCompara.Text)) + ''')'

     else								( Condições para outros campos

        FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + NomeCampo + ' ' +

                         cbCriterio.Text + '''' + EditCompara.Text + ''')';

( ...o resto ficará idêntico. Não esqueça no comando USES colocar a biblioteca SysUtils para a função FormatDateTime

Código para o botão butE, quando será escolhida “e” uma outra condição:

Dê um duplo clique no objeto:

procedure TF_Filtro.ButEClick(Sender: TObject);

begin

   FiltroVe.Text := FiltroVe.Text + ' E '; 			( Altera os filtros

   FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + ' And ';



   cbCampo.Enabled := True;				( Habilita os campos de edição

   cbCriterio.Enabled := True;

   EditCompara.Enabled := True;

   ButLimpa.Enabled := True;



   ButE.Enabled := False;					( Desabilita os botões

   ButOu.Enabled := False;

   ButOk.Enabled := False;

end;

Código para o botão butOu, quando será escolhida “ou” uma outra condição:

Dê um duplo clique no objeto:

procedure TF_Filtro.ButOuClick(Sender: TObject);

begin

   FiltroVe.Text := FiltroVe.Text + ' Ou '; 			( Altera os filtros

   FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + ' Or ';



   cbCampo.Enabled := True;				( Habilita os campos de edição

   cbCriterio.Enabled := True;

   EditCompara.Enabled := True;

   ButLimpa.Enabled := True;



   ButE.Enabled := False;					( Desabilita os botões

   ButOu.Enabled := False;

   ButOk.Enabled := False;

end;

Código para o botão butLimpa, quando for limpo os filtros:

Dê um duplo clique no objeto:

procedure TF_Filtro.ButLimpaClick(Sender: TObject);

begin

  cbCampo.ItemIndex := -1;				( Inicia todas as condições

  cbCriterio.ItemIndex := -1;

  EditCompara.Text := '';

  FiltroVe.Text := '';

  FiltroSQL.Text := 'Select * from Basico where ';



  cbCampo.Enabled := True;				( Habilita os campos de edição

  cbCriterio.Enabled := True;

  EditCompara.Enabled := True;



  ButE.Enabled := False;					( Desabilita os botões

  ButOu.Enabled := False;

  ButOk.Enabled := False;

  ButLimpa.Enabled := False;

end;

Quando o formulário for criado é iniciado o filtro:

Selecione o objeto F_Filtro na tela de eventos dê um duplo click sobre a opção OnCreate:

procedure TF_Filtro.FormCreate(Sender: TObject);

begin

   FiltroVe.Text := '';					( Limpa o filtro visível

   FiltroSQL.Text := 'Select * from BASICO where ';		( Inicia o filtro escondido

end;

Caso o campo escolhido seja “Sigla da Categoria” é necessário habilitar o botão de consulta:

Selecione o objeto CBCampo na tela de eventos dê um duplo clique na opção OnChange:

procedure TF_Filtro.CBCampoChange(Sender: TObject);

begin

   CBCriterio.SetFocus;					( Desvia o foco para o próximo campo

   if cbCampo.ItemIndex = 2 then				( Se o campo seleciona for SIG_CATEG

     ButConsulta.Visible := True				( Torna visível o objeto ButConsulta

   else							( Senão

     ButConsulta.Visible := False;				( Torna invisível o objeto ButConsulta

end;

Código para o objeto ButConsulta que fará a consulta de categoria:

Dê um duplo clique no objeto:

procedure TF_Filtro.ButConsultaClick(Sender: TObject);

begin

    if cbCampo.ItemIndex = 2 then				 ( Se o campo for SIG_CATEG 

    begin

       F_SelCate.CampTrecho := EditCompara.Text;		 ( Envia o campo 

       if F_SelCate.Inicio = mrOk then			 ( Verifica se foi retornado OK

          EditCompara.Text := F_SelCate.CampTrecho;	 ( Transfere o campo 

    end;

end;

Perfumaria para o objeto CBCriterio quando selecionado um critério será o controle transferido para o campo seguinte:

Selecione o objeto na tela de eventos e dê um duplo clique na opção OnChange:

procedure TF_Filtro.CBCriterioChange(Sender: TObject);

begin

   EditCompara.SetFocus;					( Desvia o foco para o próximo campo

end;

Necessitamos agora criar uma variável comum que devolverá o código SQL para a tela secundária:

Transfira para a janela do Code Editor:

Após o comando PRIVATE digite:

   private

      function GetSQL: TEdit;			( Inicia uma função Particular

   public

      property SQLString : TEdit read GetSQL;	( Inicia uma variável pública só de leitura

   end;



var

  F_Filtro: TF_Filtro;



implementation



{$R *.DFM}



uses					( Utilização das bibliotecas

   fSelCate; 				( Seleciona Categoria 



function TF_Filtro.GetSQL: TEdit;

begin

  Result := FiltroSQL;			( Envia como resultado para a variável o filtro escondido

end;

Salve o formulário, teste o projeto.

Se alguma coisa deu errada, releia o capítulo, ou então confira o código para a F_Filtro:



unit Ffiltro;



interface



uses  WinTypes, WinProcs, Classes, Graphics, Forms, 

         Controls, Buttons, StdCtrls, ExtCtrls;



type

  TF_Filtro = class(TForm)

    Panel1: TPanel;

    CBCampo: TComboBox;

    CBCriterio: TComboBox;

    EditCompara: TEdit;

    ButEnvia: TSpeedButton;

    GroupBox1: TGroupBox;

    Label1: TLabel;

    Label2: TLabel;

    Label3: TLabel;

    ButCancela: TBitBtn;

    ButE: TBitBtn;

    ButOu: TBitBtn;

    Label4: TLabel;

    FiltroVe: TEdit;

    FiltroSQL: TEdit;

    ButOk: TBitBtn;

    ButLimpa: TBitBtn;

    ButConsulta: TSpeedButton;

    procedure ButEnviaClick(Sender: TObject);

    procedure ButEClick(Sender: TObject);

    procedure ButOuClick(Sender: TObject);

    procedure ButLimpaClick(Sender: TObject);

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

    procedure CBCampoChange(Sender: TObject);

    procedure ButConsultaClick(Sender: TObject);

    procedure CBCriterioChange(Sender: TObject);

  private

    function GetSQL: TEdit;

  public

    property SQLString : TEdit read GetSQL;

  end;



var

  F_Filtro: TF_Filtro;



implementation



{$R *.DFM}



uses

   fSelCate;



function TF_Filtro.GetSQL: TEdit;

begin

  Result := FiltroSQL;

end;



procedure TF_Filtro.ButEnviaClick(Sender: TObject);

var

   NomeCampo : String;

begin

  case cbCampo.ItemIndex of

      0  { Nome }        : NomeCampo:= 'NOM_DISCO';

      1  { Tipo }          : NomeCampo:= 'TIP_DISCO';

      2  { Categoria }  : NomeCampo:= 'SIG_CATEG';

   end;



   if  (cbCriterio.ItemIndex = 6) then

       FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + NomeCampo

               + ' ' +  'Like ''%' + EditCompara.Text + '%'')'    

   else

       FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + NomeCampo

               + ' ' + cbCriterio.Text + '''' + EditCompara.Text + ''')';



   FiltroVe.Text := FiltroVe.Text + cbCampo.Text + ' ' +

                    cbCriterio.Text + ' ' + EditCompara.Text;



   cbCampo.ItemIndex := -1;

   cbCriterio.ItemIndex := -1;

   EditCompara.Text := '';



   cbCampo.Enabled := False;

   cbCriterio.Enabled := False;

   EditCompara.Enabled := False;

   ButConsulta.Visible := False;



   ButE.Enabled := True;

   ButOu.Enabled := True;

   ButOk.Enabled := True;

   ButLimpa.Enabled := True;

end;



procedure TF_Filtro.ButEClick(Sender: TObject);

begin

   FiltroVe.Text := FiltroVe.Text + ' E ';

   FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + ' And ';



   cbCampo.Enabled := True;

   cbCriterio.Enabled := True;

   EditCompara.Enabled := True;

   ButLimpa.Enabled := True;



   ButE.Enabled := False;

   ButOu.Enabled := False;

   ButOk.Enabled := False;

end;



procedure TF_Filtro.ButOuClick(Sender: TObject);

begin

   FiltroVe.Text := FiltroVe.Text + ' Ou ';

   FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + ' Or ';



   cbCampo.Enabled := True;

   cbCriterio.Enabled := True;

   EditCompara.Enabled := True;

   ButLimpa.Enabled := True;



   ButE.Enabled := False;

   ButOu.Enabled := False;

   ButOk.Enabled := False;

end;



procedure TF_Filtro.ButLimpaClick(Sender: TObject);

begin

  cbCampo.ItemIndex := -1;

  cbCriterio.ItemIndex := -1;

  EditCompara.Text := '';

  FiltroVe.Text := '';

  FiltroSQL.Text := 'Select * from BASICO where ';



  cbCampo.Enabled := True;

  cbCriterio.Enabled := True;

  EditCompara.Enabled := True;



  ButE.Enabled := False;

  ButOu.Enabled := False;

  ButOk.Enabled := False;

  ButLimpa.Enabled := False;

end;



procedure TF_Filtro.FormCreate(Sender: TObject);

begin

  FiltroVe.Text := '';

  FiltroSQL.Text := 'Select * from Basico where ';

end;



procedure TF_Filtro.CBCampoChange(Sender: TObject);

begin

   CBCriterio.SetFocus;

   if cbCampo.ItemIndex = 2 then

     ButConsulta.Visible := True

   else

     ButConsulta.Visible := False;

end;



procedure TF_Filtro.ButConsultaClick(Sender: TObject);

begin

    if cbCampo.ItemIndex = 2 then

    begin

       F_SelCate.CampTrecho := EditCompara.Text; 

       if F_SelCate.Inicio = mrOk then

         EditCompara.Text := F_SelCate.CampTrecho; 

    end;

end;



procedure TF_Filtro.CBCriterioChange(Sender: TObject);

begin

   EditCompara.SetFocus;

end;



end.

( Não foi colocado nenhum comando que já não tenha sido visto anteriormente

Criando o formulário Gerente do Filtro

Criado o formulário anterior, a idéia agora é a seguinte, criaremos um outro formulário que conterá um objeto dbGrid para mostrar todos os campos de determinada tabela, quando for clicado o botão filtrar, será disparado o formulário anterior, ao retornar o usuário poderá ativar/desativar o filtro através do SpeedButton (cadeado), ou ainda será possível editar um registro selecionado :

� INCORPORAR PBrush  ���

Vamos criar um formulário idêntico a este que servirá para o gerenciamento do filtro:

Inicialmente Clique no botão � (New Form) na Speed Bar, ou no menu principal a Clique no menu principal a opção File e New..., em New Items, na página New e clique no objeto entitulado Form e altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��BorderStyle�bsDialog�Estilo da borda do objeto��Caption�Consulta aos Discos�Label do objeto��Name�F_ConDisc�Nome do objeto��Position�poScreenCenter�Posição do objeto��Crie para esta nova janela os seguintes objetos:

Table (encontrado na página Data Access) - Tabela que se alternará com a query, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��DatabaseName�AliasDisco�Nome do Alias ou a localização do diretório das tabelas��TableName�BASICO.DBF�Nome externo da tabela��Name�TabBasico�Nome do objeto��IndexFieldNames�NOM_DISCO�Nome do campo indexado��DataSource (encontrado na página Data Access) - Posicione-o ao lado do objeto TabBasico. , altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��DataSet�TabBasico�Nome da tabela vinculada��Name�DSBasico�Nome do objeto��Query (encontrado na página Data Access) - Query que se alternará com a tabela, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��DatabaseName�AliasDisco�Nome do Alias ou a localização do diretório das tabelas��SQL�SELECT * FROM BASICO�Comando SQL para consulta��Name�QryBasico�Nome do objeto��DBNavigator (encontrado na página Data Controls) - Barra de navegação que servirá para andar sobre os registro, lembre-se não deve ser permitida manutenção nos mesmos:

Propriedade�Valor�Descrição��DataSource�DSBasico�DataSource associado��VisibleButtons�[nbFirst, nbPrior, nbNext, nbLast]�Botões visíveis��Hints�Primeiro;  Anterior;  Próximo; Último�Ajuda on-line que será mostrado sobre cada botão (coloque um em cada linha)��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��SpeedButton (encontrado na página Additional) - botão que servirá para ativar ou desativar o filtro, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Name�ButAtivaDesativa�Nome do objeto��Glyph�
[DiretórioDelphi]
\IMAGES\BUTTONS\LOCKOPEN.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto��Hint�Ativa/Desativa o filtro�Ajuda on-line para o objeto específico��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��GroupIndex�1�Pertence a um grupo de botões, esta propriedade faz com que o botão permaneça em estado de pressionamento.��AllowAllUp�True�Permite que um grupo de botões não tenha nenhum botão em estado de pressionamento.��BitBtn (encontrado na página Additional) - botão que servirá para montagem do filtro, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�Fil&trar�Label do objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Glyph�
[DiretórioDelphi]
\IMAGES\BUTTONS\FIND.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto��Hint�Montagem do Filtro�Ajuda on-line para o objeto específico��Name�ButFiltrar�Nome do objeto��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��BitBtn (encontrado na página Additional) - botão que servirá para editar o campo selecionado no grid, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�&Editar�Label do objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Glyph�
[DiretórioDelphi]
\IMAGES\BUTTONS\FOLDRDOC.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto��Hint�Edita campo selecionado�Ajuda on-line para o objeto específico��Name�ButEditar�Nome do objeto��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��BitBtn (encontrado na página Additional) - botão que servirá para editar o filtro, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Kind�bkClose�Determina a classe a ser utilizada pelo objeto, automaticamente serão alteradas as propriedades: Caption, Glyph e ModalResult��Name�ButFechar�Nome do objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Caption�&Fechar�Label do Objeto��dbGrid (encontrado na página Data Controls) - Objeto Grid que mostrará os campos, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��DataSource�DSDocum�Determina a classe a ser utilizada pelo objeto, automaticamente serão alteradas as propriedades: Caption, Glyph e ModalResult��Name�dbGridBasico�Nome do objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Azul Marinho�Tipo de letra a ser mostrada para os campos��Options�dgTitles, dgIndicator, dgColLines, dgRowLines, dgRowSelect�Opções do Grid��TitleFont�MS Sans Serif, Negrito, 8, 
Castanho
�Tipo de letra a ser mostrada para o título dos campos��Programando o formulário

Antes de prosseguirmos salve o formulário com o nome de fConDisc.

Este formulário mostrará os dados filtrados no objeto dbGrid, para filtrar os dados utilizaremos o objeto Query, tudo o que temos a fazer é controlar quando o filtro está ativo (objeto DataSource aponta para o objeto Query) ou quando o filtro não está ativo (objeto DataSource aponta para o objeto tTable)

Código para quando o formulário é iniciado, abertura das tabelas:

Vire para o CodeEditor e insira o seguinte código abaixo:

 private

    { Private declarations }

 public

    procedure Inicio; 			( Declara um procedimento público

 end;



var

  F_ConDisc: TF_ConDisc;



implementation



{$R *.DFM}



uses

   fFiltro, 			 	( Utiliza a Unit para a montagem do filtro

   fEdtDisc;				( Utiliza a Unit para a edição do registro



procedure TF_ConDisc.Inicio;

begin

   TabBasico.Open; 			( Inicia a tabela

   ShowModal; 			              ( Mostra o formulário em modo modal

end;

Código para o botão Filtrar, quando for solicitada a edição do filtro.

Dê um duplo clique no objeto butFiltrar:

procedure TF_ConDisc.ButFiltrarClick(Sender: TObject);

begin

  if ButAtivaDesativa.Down then 			 	( Verifica se o botão de prender o filtro 

    begin						  	     está pressionado.

      MessageDlg('Desative a filtragem antes de editar os filtros...',

        mtInformation, [mbOK], 0);

      exit;

    end;



  if F_Filtro.ShowModal = mrOk then		 	( Chama o filtro e se for retornado OK

  begin

    QryBasico.SQL.Clear; 				 	( Limpa a Query

    QryBasico.SQL.Add(F_Filtro.SQLString.Text); 	 	( Adiciona o novo filtro na Query

  end;

end;

Código para o botão Editar, quando for marcado um registro para visualização geral.

Dê um duplo clique no objeto butEditar:

procedure TF_ConDisc.ButEditarClick(Sender: TObject);

begin

    if ButAtivaDesativa.Down then 	 			( Verifica se existe filtro preso

       F_EdtDisc.Inicio(QryBasicoCOD_DISCO.Value) 	( Chama a edição através da Query

    else

      F_EdtDisc.Inicio(TabBasicoCOD_DISCO.Value); 	( Chama a edição através da tTable

end;

Código para o botão Ativa ou Desativa o filtro, para prender ou liberar o filtro.

Dê um duplo clique no objeto butAtivaDesativa:

procedure TF_ConDisc.ButAtivaDesativaClick(Sender: TObject);

begin

   if not ButAtivaDesativa.Down then	( Se o filtro não estiver ativo

     DSBasico.Dataset := TabBasico		( Coloca o DataSource apontado para o tTable

   else

      try					( Cláusula para um bloco de exceção 

        QryBasico.Close;			( Desativa a Query

        QryBasico.Open;			( Ativa a Query

        DSBasico.Dataset := QryBasico; 	( Coloca o DataSource apontado para a Query

     except				( Caso de alguma coisa errada com o filtro

        DSBasico.Dataset := TabBasico; 	( Coloca o DataSource apontado para o tTable

        raise;				( Complemento do comando Try...except...raise

     end;

end;

Salve o formulário.

Com certeza será mostrado um erro para a chamada da unit F_EdtDisc.

Editando os registros

O formulário que editará os registro não será montado passo a passo, pois é muito simples de ser construído, ao invés disto darei apenas algumas dicas a respeito da criação do mesmo:

Copie o formulário F_Basico, renomeando-o para F_EdtDisc;

Remova os objetos dbNavigator, Query e as tabelas tabCategConf e tabBasicoConf, das tabelas restante, entre no FieldsEditor de cada uma e remova os campos;

Retire todo o código e proteja as tabelas com a opção ReadOnly = True;

Retire todos os botões, deixando apenas o botão para Fechar o formulário;

Insira os seguintes procedimentos:



a. Procedure INICIO, nas declarações public ( procedure Inicio(var CodDisco: Integer); )



procedure TF_EdtDisc.Inicio(var CodDisco: Integer);

begin

  TabBasico.Open; 			( Abre as tabelas

  TabMusica.Open;

  TabCateg.Open;

  TabBasico.FindKey(CodDisco); 		( Posiciona a tabela Basico no CodDisco enviado

  ShowModal;

end;



b. Procedure FormClose, no evento OnClose do objeto F_EdtDisc



procedure TF_EdtDisc.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin

    TabBasico.Close; 			( Fecha as tabelas

    TabMusica.Close;

    TabCateg.Close;

end;



Salve e compile o formulário com o nome fEdtDisc.

Agora sim, você pode compilar o projeto e rodar o projeto, para uma conferência final aí vai o código completo do formulário F_ConDisc.



unit Fcondisc;



interface



uses

  WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,

  Forms, Dialogs, DB, DBTables, Grids, DBGrids, StdCtrls, Buttons,

  ExtCtrls, DBCtrls;



type

  TF_ConDisc = class(TForm)

    DBGrid1: TDBGrid;

    DSBasico: TDataSource;

    ButFiltrar: TBitBtn;

    ButFechar: TBitBtn;

    QryBasico: TQuery;

    DBNavigator1: TDBNavigator;

    TabBasico: TTable;

    ButEditar: TBitBtn;

    ButAtivaDesativa: TSpeedButton;

    TabBasicoCOD_DISCO: TSmallintField;

    TabBasicoNOM_DISCO: TStringField;

    TabBasicoTIP_DISCO: TStringField;

    TabBasicoCOD_CATEG: TStringField;

    QryBasicoCOD_DISCO: TSmallintField;

    QryBasicoNOM_DISCO: TStringField;

    QryBasicoTIP_DISCO: TStringField;

    QryBasicoCOD_CATEG: TStringField;

    procedure ButFiltrarClick(Sender: TObject);

    procedure ButEditarClick(Sender: TObject);

    procedure ButAtivaDesativaClick(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    procedure Inicio;

  end;



var

  F_ConDisc: TF_ConDisc;



implementation



{$R *.DFM}



uses

  fFiltro,      { Chama a montagem do Filtro }

  fEdtDisc;  { Edita o Disco }



procedure TF_ConDisc.Inicio;

begin

  TabBasico.Open;

  ShowModal;

end;



procedure TF_ConDisc.ButFiltrarClick(Sender: TObject);

begin

   if ButAtivaDesativa.Down then

   begin

       MessageDlg('Desative a filtragem antes de editar os filtros...', mtInformation, [mbOK], 0);

       exit;

   end;



   if F_Filtro.ShowModal = mrOk then

   begin

      QryBasico.SQL.Clear;

      QryBasico.SQL.Add(F_Filtro.SQLString.Text);

   end;

end;



procedure TF_ConDisc.ButEditarClick(Sender: TObject);

begin

    if ButAtivaDesativa.Down then

       F_EdtDisc.Inicio(QryBasicoCOD_DISCO.Value)

    else

       F_EdtDisc.Inicio(TabBasicoCOD_DISCO.Value);

end;



procedure TF_ConDisc.ButAtivaDesativaClick(Sender: TObject);

begin

    if not ButAtivaDesativa.Down then

       DSBasico.Dataset := TabBasico

    else

       try

          QryBasico.Close;

          QryBasico.Open;

          DSBasico.Dataset := QryBasico;

       except

          DSBasico.Dataset := TabBasico;

          raise;

       end;

end;



end.
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